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DROITS D’AUTEUR & LICENCE GSF GIS

L’application GSF GIS et ses composantes sont protégées par la loi sur la propriété intellectuelle
et sur les lois en vigueur sur le développement informatique. L’utilisation ou la distribution de ce
produit ou de ses dérivés a des tiers ne possedant pas de licence de GSF GIS constitue un acte
illégal de piratage et de fraude. L’utilisation de ce produit dans des activités de plagiat des fonc-
tions qui la composent est également considérée comme une activité illégale. Quiconque se sou-
met a un de ces actes est passible de poursuites judiciaires.

L’acquisition d’une licence du produit donne a I’acquéreur une licence d’utilisation et inclut un
an d’entretien, a partir de la date d’achat. Cet entretien permet a 1’utilisateur de recevoir, durant
la période de validité de I’entretien, les mises a jour du produit, le support sur le produit et I’acti-
vation du produit gratuitement sur un seul appareil.

Les droits concernant le code source et la propriété intellectuelle du produit demeurent a Groupe
Systéme Forét et sont exclus de 1’acquisition d’une licence. Cette clause s’applique a la version
en cours ainsi que toutes celles qui seront émises dans le futur.

L’achat d’une licence du produit permet I’installation sur un seul appareil. La licence du produit
n’est pas transférable entre appareils. Si I’utilisateur n’a pas d’entretien valide du produit, et qu’il
désire réinstaller ce dernier, mais sans réactiver |’entretien, des frais d’administration sont appli-
cables.

Les mises & jour du produit sont transmises par courriel a 1’utilisateur désigné dans le bon de
commande. Il est de la responsabilité de la compagnie ou de I’organisme qui commande la licence
d’informer Groupe Systéme Forét du changement d’utilisateur afin que celui-Ci regoive les nou-
velles versions. Le support sera effectué seulement sur la version la plus récente du produit
diffusé et a I’utilisateur identifié dans la licence. Le support sur des fonctions ou des produits
autres que ceux inclus dans I’application est sujet a des frais de consultation, méme s’il y a
un entretien actif. La correction des bogues du produit sera effectuée dans les délais raison-
nables, selon les possibilités des technologies disponibles. Groupe Systéme Forét ne s’engage
pas a fournir le correctif si celui-ci survient aprés I’expiration de la validité de ’entretien.

L’utilisateur de cette licence et des fonctions qui la composent ne peut tenir responsable Groupe
Systéme Forét pour d’éventuels bris ou pertes aux données numériques ou appareils. L utilisation
de ce produit ne remplace pas la responsabilité de I'utilisateur a vérifier la conformité des résul-
tats. Groupe Systéme Forét ne peut pas étre tenu responsable de I’invalidité des résultats obtenus
par le produit.
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1 DESCRIPTION DE GSF GIS

GSF GIS est un systéeme d’information géographique développé par Groupe Systéme Forét,
congu pour le secteur forestier. 1l peut partager des données avec d’autres logiciels SIG et avec
les appareils et les applications de prises de données sur le terrain.

Autres Appareils
logiciels de prise de
SIG données

Convivial et pratique, GSF GIS posséde de nombreux outils d’édition et de visualisation de don-
nées. 1l est facile de créer ou d’importer des projets, des données et méme des images. Il peut étre
utilisé sur tout appareil fonctionnant sur une plate-forme Windows récente.

Simple d’utilisation, il permet d’effectuer les fonctions de corrections de données essentielles aux
techniciens lorsque 1’environnement bureautique est limité. Il est possible de créer des cartes, de
visionner la donnée et d’effectuer I’édition de couches provenant d’appareils de saisie tels les GPS
de main et ceux ayant GSF NAV Android et GSF NAV Windows. Ces données peuvent ensuite
étre transférées a nouveau vers ces mémes appareils ou exportées vers d’autres logiciels SIG com-
patibles avec la suite ArcGIS d’ESRI.

ot Donne: [RERUSENY Gy

m L e s & B & &4 B8 g £ & & = @8

Transfers Zone lntersection Fusion Exportdels Effacement de Découpage Nettoyage Multipaties vers Remplizsage Généraisation Conversion de Division dune. rt Créstionde  Géométies
entités ampon Gentités salection  lintersection uneparte  de troudes Deomeme. | couche . deeouches | placemes RATF

B Géotraitement Sondage

Prejectior: NAD_1S83 MTM 3
(V] Proprietes_Erase Erase
m
(] Proprietes
]
2 villeutres
°

¥ villePrim

~ Proprietes 9 x

L ONECTID |pésimétre(m) | Supeicie ) | Champ! NOACT NOMPROD | NOPROD | ADRESSE | Munice pr | copeposT | peves NOLOT | MUNICPAUTE | MRC | SUPBOIS | SUPTOTAL | SUPPROD | SUPPOND | Liewl | DATEPSG -
1 24530 100 o000 | | 536925 | |
2 31008 348
(] Cadastre 3 202507 250
o 7 s 7636 290

o3 |- (S

GSF GIS peut étre bonifié avec 1’ajout de 1I’extension: Plan et prescription: Forét privée
(PPFP).
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1.1 CONFIGURATION MINIMALE

GSF GIS fonctionne sur plate-forme Windows. Celui-ci est compatible avec les versions de
Windows 7 (Service Pack 1), Windows 8.1 et Windows 10.

GSF GIS necessite également le .NET Framework 4.5.2 ou une version supérieure. Pour un bon
fonctionnement, nous recommandons un minimum de 4 GB de RAM

Les ordinateurs, les portables et les tablettes ayant ces configurations minimales supportent
GSF GIS.

1.2 ENREGISTREMENT DE GSF GIS ET DE SON EXTENSION

GSF GIS est protégée par une clé virtuelle. Suite a I’installation des composantes, il est nécessaire
d’enregistrer I’application en contactant Groupe Systéme Forét (GSF) par courriel (info@gsf.ca)
ou par téléphone (418) 903-5488.

Un numeéro de produit unigue de 12 chiffres sera généreé et celui-ci est spécifique a I’appareil
utilisé et aux composantes matérielles. Il est nécessaire de fournir ce numeéro de produit afin
que GSF génére le numéro de licence complétant 1’ installation.

La fenétre Premiere utilisation apparait automatiquement lors de la premiére ouverture du logi-
ciel.

Une clé est aussi nécessaire pour I’utilisation des extensions de GSF GIS. La fenétre Licence
s’ouvre lors de leur premiére activation.

P Li x
B8 GSF GIS - Premigre utilisation X ® Licence

GSF GIS 1.5.28 Plan
d'aménagement

forestier

Pour obtenir votre numéro de licence, veuillez contacter GSF
et leur faire part de votre numéro de produit.

Votre numére de produit:

966 088 381 521
Pour obtenir votre numéro de licence, veuillez
Entrez votre numéro de licence: contacter G5F et leur faire part de votre
numéro de preduit

Avant d'enregistrer votre nouveau produit GSF, assurez-vous d'avoir Wotre numéro de produit:

les droits d'accés nécessaires pour enregistrer des données sur votre

disgue dur. Pour plus d’information, contactez votre administrateur
réseau.

265 436 461 427

Entrez votre numére de licence:!
Groupe Systéme Forét:

TEl: {(418) 903-5488 http:/ fwww.gsf.ca
Fax: (418) 903-5490 info@gsf.ca

Groupe Systéme Forét:

Tél: (418) 903-5488 Http://fwww.gsf.ca
Fax: (418) 903-5490 info@gsf.ca

Enregistrer | | Annuler

Enregistrer| | Annuler

GROUPE SYSTEME FORET INC. © MARS 2020 11
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2 PREMIERE UTILISATION OU NOUVEAU PROJET

Dans GSF GIS, un projet est un fichier qui permet de
créer, ajouter, visualiser et traiter des données qui se-
ront stockées dans une base de données indépendante
du projet (geodatabase).

=

Fichier

Chutils Données Tran.

Les projets peuvent étre créés, ouverts et sauvegardés

\ . A Mouveau projet..
a partir du menu « Fichier ».

||' | Cuvrir un projet..

= -
Sauvegarder le projet

= -
Sauvegarder le projet sous...

PREPARATION DE LA GEODATABASE.

Lors de la premiéere ouverture de GSF GIS, une fenétre s’ouvre et offre deux possibilités:

e Créer une nouvelle géodatabase;
e Ultiliser une géodatabase existante.

ATTENTION: LA GEODATABASE EST UNE BASE DE DONNEES SPECIFIQUE A GSF GIS.
ELLE NE DOIT PAS ETRE CONFONDUE AVEC LA GEODATABASE D’ARCGIS.

GROUPE SYSTEME FORET INC. © MARS 2020 13
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2.1.1 Nouvelle géodatabase

La création d’une nouvelle géodatabase permet a I’utilisateur de batir un nouveau projet et d’ajou-
ter a sa base de données des couches provenant de plusieurs sources. Dans ce cas, il faut spécifier
son emplacement et choisir la projection.

Préparation de la géodatabase

® MNouvelle géodatabase o

Emplacement:

@E® |

Projection: |NAD_1983_MTM_7

() Géodatabase existante

Emplacement: |D:\2019_03_11_G5FGIS\Manuel_GSFGIS.gecdatabase
‘ Confirmer ‘ | Annuler |
e e e i e P p— T R S T TS e T A VY
eNom du fichier: || -
Type: Géodatabases (*.geodatabase) ~

A Masquer les dossiers o Enregistrer Annuler

Pour choisir la projection, appuyer sur le bouton a la droite de la zone « Projection ». La
liste de toutes les projections supportées dans GSF GIS s’affichera dans la fenétre. Pour simpli-
fier la recherche, inscrire des mots-clés concernant la projection. Cliquer sur la projection dési-
rée puis sur le bouton « Confirmer » pour sélectionner la projection.

& Choisir la projection = & Choisir la projection =
I Q] (MM A Q]
Anguilla_1957_British_West_Indies_Grid NAD_1927_CGQ77_MTM_7_SCoPQ
Antigua_1943_British_West_Indies_Grid MAD_1983_CSRS_MTM_7
Dominica_1945_British_West_Indies_Grid MNAD_1983_MTM_T

Grenada_1953_British_West_Indies_Grid
Montserrat_1958_British_West_Indies_Grid
St_Kitts_1955_British_West_Indies_Grid
St_Lucia_1955_British_West_Indies_Grid
St_Vincent_1945_British_West_Indies_Grid

MAD 1927 CGQF7 MTM 2 SCoPQ

Confirmer | | Annuler Confirmer

De retour sur la premiére fenétre, appuyer sur le bouton « Confirmer » pour créer le nouvelle
géodatabase.

14 © MARS 2020 GROUPE SYSTEME FORET INC.
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2.1.2 Géodatabase existante

L’utilisation d’une géodatabase existante permet de constituer un nouveau projet en utilisant des
couches ayant été regroupées dans une méme base de données au préalable. La symbologie des
couches est déja appliquée et le projet peut é&tre commencé plus rapidement. Dans ce cas, indiquer
son emplacement dans 1’espace approprié.

) Nouvelle géodatabase
Emplacement:

Projection: |NAD_1983_MTM_7

(®) Géodatabase existante o

Emplacement: |D:\2019_03_11_G5FGIS\Manuel_GSFGIS.gecdatabase

e Confirmer Annuler

Cuvrir *
U » CePC » Data(D:) » 2019.03_11_GSFGIS v O Rechercher dans: 2019 03_11... ©
Organiser = Mouveau dossier =« [ 0
~
2019_03_11_GSFGIS ~ Mom Meodifié le Type Taille
G3F_GI5_Manuel [] Manuel.geodatabase 2019-03-1111:32  Fichier GEODATAB... 106 Ko
IPs e I,_'| Manuel_GSFGIS.geodatabase 2019-03-11 10:58 Fichier GEODATAE... 106 Ko
victoria
@ CePC
B Bureau
|| Documents
=/ Images
J’! Musique
J Obijets 3D
& Teleéchargements
m Vidéos
‘e Disque local (C)
- Data (D:)
I ecteur LISR (F) v
Nom du fichier : | Manuel_GSFGIS.geodatabase v| Geéodatabases (*.geodatabase, * ~

o Cuvrir Annuler

La base de données peut avoir une extension « .geodatabase », qui est I’extension par défaut de

GSF GIS, ou bien une extension «.geo», qui est I’extension pour les cartes de 1’application
GSFNAYV pour Android.

GROUPE SYSTEME FORET INC. © MARS 2020 15



GSF GIS

2.2 CREATION DU NOUVEAU PROJET

VERSION 2.1

Apreés la préparation de la géodatabase, une fenétre s’ouvrira en demandant si vous voulez enre-
gistrer le projet. Lorsque 1’option "oui" est sélectionnee, il faut choisir I’emplacement et le nom
du projet, le méme nom de la géodatabase sera suggére par défaut.

Organiser v
GSF_GIS_Manuel
IPs

victoria

& cePC
I Bureau
| Documents
| Images
J'i Musique
J Objets 30
; Téléchargements
B vidéos
‘i Disque local (C:)
- Data (D)

Nouveau dossier

-

™ » CePC » Data(D:) » 2019.03_11_GSFGIS

-~

MNom

B8 Manuel_GSFGIS.gsf

Modifié le

2013-03-

11 10:58

Type

Fichier G5F

Rechercher dans : 201903

Taille

MNom du fichier: | Manuel.gsf

~ Masquer les dossiers

Type: Projet GSF GIS (*.gsf)

Enregistrer Annuler

Il est possible de commencer un nouveau projet en allant dans le menu « Fichier » puis en sélec-
tionnét I’option « Nouveau projet ». Dans ce cas il faut aussi préparer la géodatabase avant la

création du projet.

16
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3 GESTION DES PROJETS

3.1 OUVRIR UN PROJET

11 est possible d’ouvrir un projet existant dans le menu « Fichier », a ’aide de 1’option « Ouvrir
un projet » ou en choisissant parmi la liste des projets récemment utilisés.

Les projets récents s’ajoutent dans la section de droite du menu « Fichier ». Plus d’une dizaine de
projets peuvent ainsi étre ouverts directement sans spécifier leur emplacement.

[ N ot Projets récents
cuveau projet..
L proj

D:\Projets\201801_10_GSFGIS\2018_08_03,
|_| | Quvrir un projet...

% Di\Projets\201801_10_GSFGIS\20158_01_22
Sauvegarder le projet

= ;
Sauvegarder le projet sous..

E:j; Cuvrir une géadatabase...

[ 4
PP LSRG st st PP

En passant par I’option « Ouvrir un projet », une autre fenétre s’ouvre pour permettre la sélection
du projet dans 1’explorateur.

B4 ouvrir e

™ » CePC » DATA(D:) » Projets » 2018_01_10_G5FGIS » v O Rechercher dans: 2018_01_10.. 0@

o @

2018_01_12_Man
uel.gsf

Nouveau dossier =

i
v

DonneesLuc

Organiser » -

3 Accés rapide

> [ Bureau

Explications_Luc 2018_01_22_ Man

uel.gsf

2018_01_23_Bure
au_test.gsf

2018_01.23_CN_t

2018_01_23_Regi

2012_01_23_Regi

2018_08_03_Man

est.gsf onQc_test.gsf onQc_testimage. uel.gsf
gsf
Mom du fichier: v| Projet G5F GIS (*.gsf) ~
Annuler
GROUPE SYSTEME FORET INC. © MARS 2020 17
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3.2 SAUVEGARDER LE PROJET

Pour sauvegarder le projet, il existe deux fa-
cons de faire. La premiére est d’ouvrir le
menu « Fichier », puis d’appuyer sur « Sau-
vegarder le projet ».

=

Fichier

Qutils

Données Traitement Garmin

Projets récents

% D:AProjetVy

. . | Quvrir un projet..

Il est également possible d’appuyer sur L] _

I’icone de la disquette situé dans le coin su- % Di\ProjetVC
% Di\ProjetViid

périeur gauche de la fenétre pour enregistrer
le projet.

Si le projet est enregistré pour une premiere fois, la fenétre « Enregistrer sous » s’ouvre afin de
pouvoir spécifier I’emplacement ainsi que le nom du projet en cours. Simplement naviguer
jusqu’au dossier ou le projet sera sauvegardé, inscrire le nom du fichier a I’endroit prévu puis
appuyer sur « Ouvrir ». Le projet portera 1’extension « .gsf ».

Mouveau projet.

Sauvegarder le projet

Sauvegarder le projet sous...

3.3 SAUVEGARDER LE PROJET SOUS

La fonction «Enregistrer | @ escgitersou x
sous» du menu « Fichier » A |« Data(D:) » ProjetVC » GSF_GIS_Manuel «| @) | Rechercher dans: GSF_GIS_M... 0
permet d’ouvrir une fenétre | owgemse - Nowes dossier 5 - @
pour spécifier un dossier et un = Images A
nom pour le fichier a enregis- & Musique
trer ) Objets 3D %

& Téléchargements

B videos Shapefile Manuel_GSFGIS.g
Lorsque I’emplacement et le ‘s Disque local (C) s

- Data (D)

nom du projet sont spécifiés, SEL—
appuyer sur « Enregistrer » Norm da icier ]
pour sauvegarder le projet. Type: Projet GSF GIS ("gsf) -

~ Masquer les dossiers Enregistrer Annuler

W

Cette fonction permet associer plusieurs projets a la méme base de données (géodatabase).

(=]

| | Donnees_generaux.geodatabase 2020-02-27 11:2

m Contrat_1.gsf
m Contrat_2.gsf

18 © MARS 2020 GROUPE SYSTEME FORET INC.
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3.4 FERMER LE LOGICIEL

Le bouton « Quitter » du menu « Fichier » permet de quit- —
ter le logiciel, tout comme le X dans le coin supérieur droit & =
de la fenétre. Fichier ~ Qutils  Données  Traiten

u Mouveau projet..
r-.q.-r‘ P

Expaorter la carte...

Chuitter

GROUPE SYSTEME FORET INC. © MARS 2020 19
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4 GESTION DE DONNEES

4.1 GESTION DES COUCHES DE LA CARTE

Le ruban « Données » permet de faire la gestion de couches.

Fichier

Outils Données Traitement Garmin

> ¢ <

Nouwelle Couches Supprimerune | Consulter Gestion des Importer
couche  retirées couche shapefile  structures shapefiles g

Couches

4.11 Nouvelle couche

Pour ajouter une couche vierge au
projet en cours, il faut utiliser la
fonction « Nouvelle couche ».

= ] Ajouter une nouvelle couche X

MNeom : POI}'_|NT

Dans la fenétre qui s’ouvrira, il faut e -

inscrire le nom de la couche, le type -

de la couche de données, soit | ™| . Type Longueur
«Point», «Ligne» ou «Poly- Polygone Texte ¢

goney, et les champs a inclure
dans la table attributaire.

| Confirmer | ‘ Annuler

GROUPE SYSTEME FORET INC. © MARS 2020 21
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4.1.2 Couches retirées

Pour retirer des couches, il suffit de faire
un clic droit sur chacune des couches et
appuyer sur la fonction « Retirer» du
menu contextuel. Lorsque la couche est
retirée de la carte, elle disparaitra de la
liste dans la table de matiéres, mais les
données seront encore dans la base de
données ou geodatabase principale.

Geodatabase: form
Projection: MAD_1983_M

Ruisseaux

RtesPetites

ation
™ 7

| |/_4 Démarrer editi

RtesMoyennes

Rteslarges

s

Cuwrir la table

Démarrer édition
Zoom sur étendue

Grouper

Q@ & N[

Déplacer en haut

Wbas

[«f] Lacs

@ Retirer

)

O
hypsometrie
/

ChForestiers

Lo pour selection

i@ Utiliser pour accrochage

@ Exporter

Gérer les listes de choix
»  Propriétés

Pour remettre une couche qui a été préce- @ @ @
demment retirée de la carte, choisir la S e A e
fonction « Couches retirées » de la sec- shapefile  structures | shapefiles géodatabase
tion « Couches ». Ceci ouvre une petite fe- Shapefles .
N . A . eodatabase] # Couches retirées X |sh
nétre listant les couches pouvant étre ajou- o nap. En
tées sur Ia. Carte Ajouter les couches :
/] RtesMoyen
/ [®] | Mame Géométrie
Pour ajouter des couches, cocher la case . e Polyligne
. N . s = s #| Lacs
vis-a-vis chacune des couches désirées - RtesPetites Polyligne
puis confirmer I’ajout des couches a 1’aide [ Ruisseau Polyligne
du bouton « Confirmer ». 7] hypsometri
/
#| ChForestier
S
#| Placettes.sh
(=]
e ‘ Confirmer ‘ | Annuler
TT
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Le filtre de couches peut s’effectuer en cli- Ajouter les couches :
quant sur la petite fleche a droit de

« Name ». ] I':Jame - G
{ Poh

o Contains - o

L1+ Contains Pol

Clear
[ Lee Starts With . Poh
[] Rte Equals Pol
Mot Equal
[] Rte_. ..Ei, R Pak

4.1.3 Supprimer une couche

Dans le cas ou ’on veut retirer définiti- - 2
vement une couche de la carte et de 1a GE0- | nowelie couches upprimer une

& (& [

ich Consulter Gestiondes  Importer  Imparter  Import
database, il faut utiliser la fonction « Sup- e t;h e hpf;hpeftlte Shepetles sfodatsbese ﬂCh::pMi,px
primer une couche ». Cette fonction efface |Geodatabase: forma = supprimer une couche X
de manigre irréversible la ou les couches sé- "I et covches etries
lectionnées du projet et de la base de don- Placetesnp 51| e P
nées. ° [ ] ChForestiers Polyligne

[] hypsometrie Polyligne
Lorsqu’elle est activée, une fenétre s’ouvre. L ta Pelygone
Cette derniére affiche une liste de toutes les e e
couches présentes dans la base de données D e ot
associée au projet en cours. e Polyligne
Pour supprimer une ou plusieurs couches,
cocher la ou les cases associees aux couches e cohes seectomies oot s e et e
désirées. Il y a la possibilité¢ d’afficher seu- géodatabase. Il sera impossible de les récupérer.
lement les couches retirées. Ensuite, ap- O | s | [ 3o |
puyer sur le bouton « Supprimer ».

CETTE ACTION EST IRREVERSIBLE. LES DONNEES SERONT EFFACEES SANS POSSIBI-
LITE DE LES RECUPERER.
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Le filtre de couches peut s’effectuer en cli-
quant sur la petite fleche a droite de

« Name ».

Mame
ChFDrestier
hypsomet
Lacs

Rteslarges

Oodoon

RtesMoyenn_-

VERSION 2.1

Afficher seulement les couches retirées

Contains -

Contains
Starts With
Equals

Clear

Mot Equals

| Géométrie
1 Polyligne
Polyligne
! Palygone
Palyligne
Palyligne

Plusieurs types de données peuvent étre importés dans GSF GIS. L’ importation de données vec-
torielles, matricielles et en ligne est discutée dans les deux sections suivantes.

4.2 SHAPEFILES

4.2.1 Consultation de Shapefiles

La fonction « Consulter Shapefiles »
permet d’ajouter un fichier Shapefile
dans la table des matiéres. Les Shape-
files peuvent étre édités, mais ils ne
sont pas supportés. Les propriétés
comme les étiquettes, la symbologie et
les échelles de visualisation seront sau-
vegardées.

RtesPetites
e

RtesMoyennes

‘/ /
Placettes.shp
o

/

‘ Shapefile : FAGSP\GSF_GIS\Formation\Donnees\Shapefiles\Placettes.shp ‘

e
Lacs

Pour distinguer le format Shapefile de la geodabase GSF, le nom de Shapefile est accompagné
par la terminaison .shp, dans la table de matiere. Aussi les Shapefiles & gauche du nom ont une
ligne de couleur bleue, en cliquant sur cette ligne, la source du Shapefile sera affichée.

24
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4.2.2 Gestion des structures

Cette fonction permet de créer des modéles d’attributs prédéfinis manuellement ou a partir d’un
fichier de forme (Shapefile). Cette fonction est reliée a I’importation et I’exportation d’une couche

en SHP.

ﬁ Gestion des structures

Structures : | Placette — RATF 2018-2019

MNom
MNO_UE
MO_PLACET
TY_PLACET
MO_DROIT
MET_PROD

RM_METPROD

X
| [0 [ea] (& 5] [14] 3]

Type Longueur Décimales .
Texte 30 0 .
Entier long 5 0
Texte 5 0
Entier long 6 0
Texte 10 0
Texte 254 0

Fermer

La section « Structure » contient la liste des structures créées. Le modéle « Placette — RATF
2018-2019 » est présent par défaut. Ce modele peut étre supprimé.

Il est possible de créer de nouvelles structures manuellement ou d’utiliser les champs d’une table
existante. Il sera également possible de créer une table ou une couche a partir d’un modéle.

cone Description
B Nouvelle structure
& Importer une structure
= Enregistrer la structure
Dupliquer la structure
A Renommer la structure
x Supprimer la structure

GROUPE SYSTEME FORET INC.

© MARS 2020

25



GSF GIS

La fonction « Nouvelle structure » per-
met de créer un nouveau modéle. Les
colonnes Nom, Type, Longueur et Déci-
males permettent de définir la structure
des champs. Il est possible de modifier
les items composants les champs en cli-
quant, ou cliquant directement dans la
section présentant les champs. Pour
créer un nouveau champ, il faut cliquer
sur "enter" ou se déplacer avec la fleche
a droit.

L’ordre des champs peut étre modifié a
’aide des fleéches bleues.

VERSION 2.1
ﬁ Gestion des structures X
st rop CEeEoE®
Nom Type Longueur Décimales IE‘
NO_POL_INT Entier long 5 0 E
MO SEC_INT Texte 15 0

Fermer

La modification des attributs s’effectue virtuellement et sera conservée en mémoire seulement si

=

I’enregistrement est fait

avant de fermer.

La fonction « Importer une structure » permet d’importer le mode¢le de structure d’un shapefile
externe. Il suffit de spécifier ’emplacement.

ﬁ Gestion des structures

Structures : ‘Pclyint "‘IEI

MNom
ﬁ Quvrir
Cham

Organiser « Mouveau dossier

I CePC
I Bureau
Documents
[&] Images

J'i Musique
_J Objets 3D

T s CePC » DATA (D) » Temp v O

£ MNom

tiles

tiles2
D export.shp
D Polyint.shp

La fonction « Dupliquer la structure » permet de créer un nouveau modéle avec la méme struc-

ture, mais un nom différent.

26
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4.3 AJOUT DE DONNEES VECTORIELLES

Les données vectorielles peuvent étre ajoutées dans le projet ouvert selon leur type de données.
Les cinq possibilités d’importation sont:

e Ouvrir une géodatabase;

e Importer des shapefiles;

e Importer géodatabase fichier (.gdb);
e Importer des GPX;

e Importer des ADM.

4.3.1 Importer des Shapefiles

Cette fonction permet d’importer un ou plusieurs Shapefiles, ou fichiers de forme, dans la base de
données actuelle.

BB Importer des shapefiles

(1]
[ MNom Géométrie  Résultat

ED Ouvrir x
&« v <« Projet VC » G5F_GIS_Manuel :e v D Rechercher dans : G5F_GI5_M... 0
Organiser « MNouveau dossier == v M@ o
I Bureau A Mom Modifié le
Documents GSFNAV.gdb 2019-03-12 1003
[=] Images | | donnéescabi.shp e 2019-03-07 14:3
J! Musique D plantations.shp 2019-03-07 09:1

O Corrigyg .-.. Objets 30
* Téléchargements

B vidéos

. Disque local (C)

= Data (D) e )
Nem du fichier : | "plantations.shp” "dennéescobishp” j |Shapeﬁ|t5 =) V|

o | Cuvrir | | Annuler |
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Les fichiers seront alors ajoutés dans le tableau de la fenétre principale. Le nom de la couche, le
type de géométrie ainsi que 1’endroit ou stocker cette couche sont affichés sur une méme ligne.
Les données du shapefile peuvent étre stockées dans une nouvelle couche ou dans une couche
déja existante du projet. Simplement, sélectionner I’option privilégiée parmi la liste s’affichant
sous la colonne « Résultat ».

ED Importer des shapefiles Pt
(®] Mom Géométrie  Résultat
ChForestiers Palyline Mouvelle couche - IE
hypsometrie Polyline Mouvelle couche -

Lacs Polygen Mouvelle couche -
Mouvelle couche
Rteslarges Palyline Mouvelle couche -
RtesMoyennes Palyline Mouvelle couche -
[#] RtacDatitez Prhilina Mrnalla ronche -
[] Remplacer les couches existantes
[ ] Importer la structure
[] Corriger les problémes de géométrie
Confirmer Annuler

L’option « Remplacer les couches existantes » permet d'importer un shapefile et le mettre a
jour en conservant ses propriétés (symbologie, étiquettes, etc.).

L’option « Importer la structure » permet d’enregistrer la structure de la couche dans la fonc-
tion « Gestion des structures »

L’option « corriger les problémes de géométrie » permet corriger certains problémes qui peu-
vent avoir les shapefiles lors de I’importation. Cette option ne doit étre utilisée qu'en cas de be-

soin reel parce qu’elle entraine une augmentation du temps d’importation considérable.

Appuyer ensuite sur le bouton « Confirmer » pour sauvegarder les données.

LLES COUCHES MULTIPOINTS NE PEUVENT PAS ETRE AJOUTEES
DANS GSF GIS. ELLES NE SONT PAS TOLEREES.
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4.3.2 Importer des couches provenant d’une géodatabase fichier

La fonction « Importer une géodatabase fi-

chier » permet d’ajouter une ou plusieurs @ 1
couches appartenant a une seule et UNIQUE | Geodatabase fichier: |D\Projet VC\Test GSF Glswictoria
géodatabase fichier a la fois, dans le projet | 5 .. —— P
aCtueI ' Rechercher un dossier *
G5F_debit -
GSF_GIS
w GSF_GIS_Manuel
GSFNAV.gd
GSF_nav.Aide_memoire
GSFnav_cartes_Android

G5Fnav_cartes_windows
Quebec_balsams
References.gdb
v Test G5F GIS
1

18_fevrier
v

Créer un nouveau dossier ﬁ Annuler

Lorsque la géodatabase fichier est sélec-
tionnée, les couches s’y trouvant et pou-
vant étre importées sont affichées a . . . - . 5iscjet voGsr Gis\GsENAV.gdb
I’écran. Cocher celles a importer puis spé-

EB Importer une géodatabase fichier X

ey
i

cifier si cette couche doit étre créée dans |~ Mom o |t
|a base de données du projet ou ajouter \Placettes Point MNouvelle couche -
dans une COUChe eXiStante en appuyant sur YAdministratifymre_s Palygon MNouvelle couche  ~
le triangle correspondant dans la colonne \administratifimunic| Pobine  Mouwelle couche |7
Résultat. WAdministratifiregio_s Palygon
“AdministratifiilleAutres Point I};.yplzsometrie
ivieres
“AdministratifivillePrim Point RtesLarges
RtesMoyennes

IEnﬁrmer | | Annuler—‘

LLES COUCHES MULTIPOINTS NE PEUVENT PAS ETRE AJOUTEES
DANS GSF GIS. ELLES NE SONT PAS TOLEREES.
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4.3.3 Importer des GPX

La fonction « Importer gpx » permet d’importer des points GPX créés a partir d’un GPS ou de
GSFNAYV pour Android ou pour Windows et de les ajouter au projet en cours.

Lors de I’ouverture de la fenétre, trois possibilités sont offertes pour importer les GPX.;

Le mode « Fichiers » permet de choisir I’emplacement des fichiers GPX sur 1’ordinateur.

Le mode « Garmin » permet d’extraire les données directement du GPS branché a I’ordinateur.
Le mode « Appareil » permet d’aller chercher les fichiers GPX directement sur 1’appareil Android
branché a I’ordinateur.

(®) Fichiers

) Garmin ~

O Appareil —

[ Nom Géométrie Résultat
ey P e S

Pour récupérer un fichier sur I’ordinateur, s’assurer que 1’option « Fichiers » est cochée, puis ap-
puyer sur I’icone du dossier.

Ceci ouvre un explorateur de fichiers permettant de naviguer jusqu’a I’emplacement des fichiers.
Sélectionner ceux-ci puis appuyer sur le bouton « Ouvrir » pour revenir a la fenétre d’importation

des fichiers GPX.

En mode « Garmin » et en mode « Appareil », GSF GIS trouve et identifie automatiquement 1’ap-
pareil branché a I’ordinateur et affiche les fichiers GPX s’y trouvant. Le mode « Appareil » permet
de choisir entre la mémoire interne de 1’appareil et une mémoire externe si I’appareil posséde une

carte SD.

30

) Fichiers

) Garmin —

(@ Appareil | BV600O - Espace de stockage int @

¥ MNom Géométrie Résultat

# Tracklog Point ~ MNouveau : Tracklog - lz‘

MNom de la couche : | Tracklog

[ com

| Confirmer | | Annuler |

T
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Que ce soit par le mode, les GPX a importer s’affichent sur la fenétre d’importation. Le type de
géométrie a utiliser pour I’importation des GPX peut étre spécifié¢ a 1’aide du menu de la colonne
« Géomeétrie ». Il est possible de spécifier la couche dans laquelle les données seront importées a
I’aide des menus de la colonne Résultat.

Le triangle inversé permet de sélectionner une couche existante pour stocker les données. Le bou-
ton avec les points de suspension (...) permet de spécifier le nom de la nouvelle couche si les
données seront stockees dans une nouvelle couche.

L’option « Convertir vers heure locale » permet de changer 1’heure de capture des données vers
I’heure locale au lieu d’utiliser I’heure de Greenwich (0Z ou 0 UTC).

4.3.4 Importer des fichiers ADM

La fonction « Importer ADM » permet d’importer des points créés a partir de certains GPS Gar-
min marins. La fenétre qui s’ouvre demande deux informations: I’emplacement du fichier ADM
ainsi que le nom de la couche.

@ Importer ADM ped

Fichier .adm:

MNom de la couche :

‘ Confirmer ‘ | Annuler |

Sélectionner I’icone du dossier pour spécifier I’emplacement du fichier a partir de I’explorateur
de fichier.

Pour ce type particulier d’importation, les données sont importées dans une nouvelle couche dont
le nom sera celui spécifié dans la zone de texte de la fenétre d’importation.
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4.4 AJOUT DE DONNEES MATRICIELLES OU EN LIGNE

Il est possible d’ajouter des images ou différents services permettant d’ajouter des données au
projet en cours qui ne sont pas de type vectoriel.

Deux fagons pour arriver au menu, ajouter des images et services

Ccier Outls__Domnées_Tratcmenfl o oo R -
© X N BE = i
3 8 & {0 @ W E W
. r.‘ r._‘ Nouvelle Couches Supprimerune = o Ajouter Ajouter fond Ajouter Ajouter Ajouter
/ ‘-r ‘ couche retirées couche 2 image de carte service WMS ~ service LiDAR ~ service TPK

Couches Images

i@ | .
il Ajouter service TPK...

441 Images

Si vous voulez importer une image pour votre carte, il faut passer par 1’outil « Ajouter image ».

ATTENTION, CETTE FONCTION SUPPORTE UNIQUEMENT LES FICHIERS
TIFF, JPEG, PING ET ECW.

Les photos ordinaires, prises par GSFNAV Android ou tout autre appareil électronique, ne peu-
vent pas étre importées par cette fonction.
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4.4.2 Fond de carte

Ce choix fait afficher une carte d’images satellitaires couvrant
tout le territoire affiché a I’écran. Cette image provient du service
d’imagerie offert par ESRI. Il est possible de choisir le type
d’image a afficher a I’écran parmi une liste de sept ¢léments dis-
ponibles. La liste des visualisations est affichée sur 1’image ci-

dessous.

4.4.3 Services de cartes en ligne (Service WMS)

Plusieurs services de carte en ligne, ou WMS,
sont disponibles gratuitement sur Internet. GSF
GIS possede des liens directs vers certains
d’entre eux qui peuvent avoir une certaine im-
portance pour les utilisateurs.

Si le service désiré ne se retrouve pas parmi la
liste des services disponibles, il est possible de
I’ajouter manuellement en cliquant sur le menu
« Ajouter service WMS ». Ceci ouvre une fe-
nétre dans laquelle il faut inscrire 1’adresse URL
ainsi que le nom de la couche a importer. Une
fois inscrits, appuyer sur confirmer pour ajouter
le service au projet en cours.

4.4.4 Service Lidar

| Ajouter service WMS

URL:

Couches :

VERSION 2.1
Fond de carte
> Fond de carte
Satellite =
Gris
Hybride
GéoMaticnale
Océans
Satellite
Rues
Topo
k4

Actuellement, le ministere des Foréts de la Faune et des Parcs (MFFP) rend disponibles gratuite-
ment quatre principaux produits dérivés, de format matriciel, générés a partir des données Lidar.

Pentes (résolution spatiale 2m)

4.4.5 Service TPK

Modéle numérique de terrain (résolution spatiale 1m)
Modele numérique du relief ombré (hillshade) (résolution spatiale 2m)
Modeéle de hauteur de canopée (résolution spatiale 1m)

Les images qui proviennent de service TPK, elles peuvent étre intégrées dans la table des matiéres.

GROUPE SYSTEME FORET INC. © MARS 2020
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5

L’interface de GSF GIS est divisible en plusieurs sections. Il y a la zone supérieure avec les menus
et les rubans contenant différents outils, ensuite la table des maticres a gauche, la zone d’affichage
au centre et les outils de navigation GPS a gauche et enfin les satellites et la barre d’outils en accés
rapide au bas de la fenétre.

INTERFACE DE GSF GIS

Outils Jonnées. Traiternent  Garmin G5
\

Ve Déplacer| Zoom  Zoom | Sélectonrer Disectonner | identiver Mesurer Geolocalisation  Poblgne Sélectionner A propos
générale précedente avant  ariére. distance * M de GSF GIS

Vue

Projection: NAD_1983_MTIA_7

iGeodatabase: Manuel_GSFGIS  #

/' Démarres éditionCauche : villcAuties

Sélection

Actions

Eléments graphiques

[ Menu d'edition |

/
|
+ @

Manuel GSFGIS geodatabase

(¥ ReesMoyennes

(] ReesLarges A

-
(¥) Clsfte - \\ -
¥ Rivieres 7 <N
v ) | Barre d'outils d'accés
Hypsometrie rapide I

[ Lacs k‘ C
- ‘ ]
‘ 0

Zone d'affichage

Table des matiéres

Pt

246173.48 517650090 Métres|

Les outils et fonctions des menus, rubans et barres d’outils sont décrits dans différentes sections
en fonction de leur utilisation alors que les autres sections de I’interface sont décrites dans ce
chapitre.
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5.1 'TABLE DES MATIERES

La table des matieres est située a la gauche de la zone d’affi-
chage. Elle peut étre masquée en utilisant le pictogramme de la
punaise. Elle apparait alors comme un onglet sur la gauche.

La table des matiéres est séparée en deux sections. La premiére
indique le nom de la géodatabase contenant les données ainsi
que la projection des couches.

La seconde section donne une liste de toutes les couches con-
tenues dans la géodatabase ainsi que le nom de ces dernieres.

Les couches apparaissent dans 1’ordre ou elles sont ajoutées,
dans le cas d’une nouvelle géodatabase, ou dans 1’ordre prédé-
terminé dans le cas d’une géodatabase existante.

L’ordre des couches peut étre modifié¢ en draguant la couche
jusqu’a I’emplacement désiré. Le curseur change pour inclure
une boite pointillée et une ligne grise apparait a I’endroit ou la
couche se retrouvera en lachant le bouton gauche de la souris.

Il est également possible de déplacer une couche au début ou a
la fin de la liste en utilisant I'une des deux fonctions disponibles
a cet égard dans le menu contextuel de la couche (clic droit).
Ces fonctions sont « Déplacer en haut » et « Déplacer en bas ».

VERSION 2.1

Geodatabase: Qc_Region
Projection: MAD_1983_MTM_7

Qc Region.geo
Tracklog2
®
Polyg
(¥) COULEUR
villeAutres_RegionAdm_1
L
villeSec_RegionAdrm_1
®
Regions_Adm_1
O
RtesLarges_RegionAdm_1

() Cishte

Rivieres_RegionAdm_1

Hypsometrie_RegionAdm_1

Les couches sont identifiées par le nom qu’elles possédent dans la géodatabase. Elles peuvent étre
affichées ou non dans la zone d’affichage en cochant/décochant le crochet situé¢ a la gauche du
nom de la couche.

La symbologie de la couche est indiquée sous le nom de cette derniére. Un double-clic sur la
couche ou son symbole ouvre la fenétre « Propriétés de la couche ». Pour plus de détails sur cette
fenétre et la symbologie de la couche.
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5.1.1 Groupe de couches

Les couches de la table des matieres peuvent étre gérées en groupe

o G
(Groupe de couches). ¢ renRE

*

Pour créer un Groupe de couches, il suffit de sélectionner une ou Petits_plans_d_eau
plusieurs couches (a 1’aide du bouton Ctrl) dans la table des ma-

tiéres et de choisir I’option Groupe dans le menu contextuel. Par

défaut, I’option donne le nom Groupe, cependant le nom peut étre Plans_d_eau_moyens
modifié a I’aide de F2.

Les groupes de couches présentent deux niveaux d’affichage dans Plans_d_eau
la table des matieres. Le crochet du premier niveau contrdle I’af-

fichage de I’ensemble des couches. Les crochets du deuxiéme ni-

veau gerent I’affichage par couche individuelle.

5.2 ZONE D’AFFICHAGE

La zone d’affichage permet de visualiser sous forme cartographique les couches présentes dans
la table des matieres. Elle est utilisée également pour interagir directement sur les données géo-
métriques lors de 1’édition.

La zone d’affichage affiche I’échelle en bas a gauche et les coordonnées a droite. Ces coordonnées
correspondent a la projection de la géodatabase et elles peuvent étre affichées en metres, degrés
minutes secondes ou degrés décimaux en activant le menu contextuel.

La zone d’affichage posséde un menu contextuel (clic droit) regroupant les outils et fonctionnali-
tés communes. Se référer aux différentes sections concernant ces outils pour plus de détails.
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Projection: NAD_1983 MTM_&
Proprietes Erase Erase
=]
[ Proprietes
L}
W villeutres
°
& villePrim
°

¥ chemin_acces

W1 Secteur

) 4 ! Y
7 b 11000 . Mt mmininda % | 112845 67415.88 5118801.64 Metres

5.3 BARRE D’OUTILS EN ACCES RAPIDE

La barre d’outils en accés rapide contient tous les outils contenus dans les sections « Vue », « Sé-
lection » et « Actions » du ruban Edition.

Consulter le tableau ci-dessous pour un apergu des outils.
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Outil Description
[ Vue générale
4= Retour a la vue précédente
- Retour a la vue suivante

Déplacement latéral (Pan)

Zoom avant

Zoom arriére

Sélectionner des entités

Désélectionner toutes les entités

Identifier

Mesurer une distance

Mesurer une superficie

Visionneur de photos

VERSION 2.1
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5.4 MENU ET RUBANS

GSF GIS est composé d’un menu et de Six rubans.

Le menu Fichier, il contient les fonctions nécessaires a la gestion des projets et a 1’ajout de don-
nées vectorielles, matricielles ou en ligne.

Le ruban Outils, il contient les outils nécessaires pour se déplacer dans la carte.

Le ruban ""Donneées™, il contient les outils de gestion de couches du projet en cours (ajouter,
retirer et supprimer les couches) ainsi que les outils nécessaires pour I’importation de données
(Shapfiles, géodatabase, GPX et ADM). Finalement, ce ruban contient les différents services
d’images en ligne.

Le ruban Traitement, il inclut tous les outils de géotraitement ainsi que I’outil pour la création
de placettes.

Le ruban Garmin, il contient les outils nécessaires pour le partager de données avec les appareils
Garmin.

Le ruban GSFNAV, il contient les outils nécessaires pour le partage des données avec les appa-
reils qui possédent I’application GSFNAV Android et Windows. Aussi, il inclut des outils pour
I’extraction de données trouvées dans les services en ligne.

Le ruban GPS ne doit étre utilisé que si GSF GIS est utilisé comme systéme de capture de
données sur un appareil doté d’un capteur GPS.

5.5 SATELLITES

La section Satellites permet de connaitre les satellites visibles de la position actuelle et qui per-
mettent de calculer la position du capteur. Il faut par contre que le GPS soit activé pour que cette
fenétre soit visible. Si aucun GPS n’est présent, cette section ne sera pas visible non plus.

Le nombre de satellites est donné dans le coin supérieur gauche de la fenétre alors que le PDOP,

un indice de la qualité du positionnement par GPS, est affiché dans le coin supérieur droit. Cet
indice est proportionnel a I’incertitude de la position et a la qualité du capteur.
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6 PROPRIETES D’UNE COUCHE

Pour accéder aux propriétés d’une couche, deux op-
tions sont disponibles. La premiére est d’utiliser le
menu contextuel disponible avec un clic droit sur la
couche et de sélectionner 1’option « Propriétés ». La
seconde est d’effectuer un double-clic sur la couche.

La fenétre « Propriétés de la couche » s’ouvre. Elle
possede deux onglets, soit «Affichage» et
«Champs». L’onglet par défaut, « Affichage »,
contient les sections concernant les plages d’échelle,
I’étiquetage et la symbologie de la couche alors que
I’onglet « Champs » se rapporte aux attributs de la
couche.

Affichage | Champs

Nem: |Secteur
Opacité :

Echelle :
[ Visible en dessous de:

[ Visible au dessus de:

[] Afficher I'étiquette

® Champ: OBJECTID Expressicn:
Aa Police| Remplissage: - Contour:
Symbolegie : | Simple ¥
Remplissage: |Z| Style: | Solide

Contour: |Z| Style: | Solide

Largeur: ‘I.OE

VERSION 2.1

Louches bnapETllES
Geodatabase: PresentationGDB 1
Projection: NAD_1983_MTM_8

/| Démarrer ¢

Proprietes

. 1 Ouvrir la table
villeAutres /1 Démarrer édition
® ¥ Zoom sur étendue
¢ Grouper
villePrim
#  Déplacer en haut
@ ¥  Déplacer en bas

chemin_acces & Retirer

Utiliser pour sélection

i@ Utiliser pour accrochage

@ Exporter
._-I/Gérer les listes de choix

Propri étés-\ﬁ

Secteur

Hypsometrie

Largeur: 0.0

B[]

| Confirmer | Annuler
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6.1 OPACITE

L’opacité de la couche peut étre modifiée a
I'aide de la barre d'opacité. L’opacité sera
appliquée a toute la symbologie de la
couche, méme si la symbologie par valeur
unique.

VERSION 2.1

Affichage | Champs

Mom: |Lacs

Cpacits :

Echelle :

6.2 ECHELLES D’AFFICHAGE DE LA COUCHE, OU PLAGE D’ECHELLE

L’affichage des couches peut étre limité entre
certains niveaux de zoom, aussi appelés plages
d’échelle.

Pour restreindre 1’affichage, simplement de
cocher I’option correspondant a 1’échelle li-
mite devant étre appliquée. Les deux limites
peuvent étre utilisées en méme temps.

Visible en dessous de, correspond a 1’éloigne-
ment du zoom avant que la couche ne soit plus
affichée. C’est-a-dire, visible en dessous de
10 000 indique que la couche sera visible

Affichage | Champs
Mom : | RiesMoyennes

Echelle :
[ ] Visible en dessous de

[] wisible au dessus de:

[] Afficher I'étiquette

8, Chatin;  QPIEFTS
jusqu’a

ce que I’échelle de zoom indique 1: 10 000. A une échelle de 1: 10 001, la couche ne sera plus

visible.

Visible au-dessus de, correspond au rapprochement du zoom avant que la couche ne soit plus
affichée. Ainsi, visible au-dessus de 1:1 000 indique que la couche sera visible jusqu’a une valeur
de 1: 1 000. A une échelle de 1: 999, la couche ne sera pas affichée.

Lorsque la couche est affectée par une plage d’échelle et
que 1’échelle actuelle n’est pas incluse dans la plage
d’échelle, I’indicateur d’affichage de la couche change

d’aspect pour avoir un contour pointillé.
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6.3 ETIQUETAGE

I1 est possible d’afficher une étiquette pour chaque entité d’une couche. L’étiquette peut étre basée
sur une seule valeur (champs) comme il est possible de faire une étiquette personnalisée (expres-
sion). La police, la grandeur ainsi que la couleur de la police et le contour peuvent étre modifiés.

[] Afficher I'étiguette

® Champ: OBIJECTID Expression:

Aa Police| Remplissage: - Contour Largeur: 0,0

Pour afficher une étiquette, cocher 1’option « Afficher I’étiquette ».

6.3.1 Etiquette basée sur un champ

Ce type d’étiquetage est le plus simple. Choisir 1I’option « Champ » en cliquant sur le bouton rond,
puis sélectionner le champ sur lequel 1’étiquette sera basée.

LI wisible au dessds de :

Afficher I'étiquette

® Champ: | OBJECTID v | (O Expression: [GES_CO] & NEWLINE & ROUND([SUPERFICIE], 2) I]
OBJECTID |

Aa Champ IZI Contour: -B Largeur: C'_.G'El

AREA

PERIMETER

Symbelogie ;| COSPEEFC_
*anFETTo | '__
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6.3.2 Etiquette d’expression

Lorsque I’étiquette doit inclure du texte inscrit manuellement ou une combinaison de plusieurs
champs, il faut passer par une expression.

Afficher I'étiquette

O Champ: OBJECTID @® Expression: | [GES_CO] & NEWLINE & ROUND(ISUPERFICIE] 2) [-]

Aa Remplissage: -IZI Contour: -IZI Largeur: D_.D

Pour utiliser une expression, choisir I’option « Expression » ensuite appuyer sur le bouton de com-
position a la droite de la ligne d’expression.

Champs Opérateurs

CQBJECTID Numeérigque: I:‘
o

PERIMETER

rNoNCCCr

[GES_CO] & NEWLINE & ROUND([SUPERFICIE], 2)

Confirmer

| Annuler
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Ceci fera afficher une nouvelle fenétre de composition. Elle est composée de trois sections: la liste
de champs, la section des opérateurs et la zone de composition.

Avant de créer une expression, il est important de bien identifier, ou connaitre, le contenu désiré
de I’étiquette. Bien suivre les indications suivantes pour afficher correctement une expression.

e Choisir un champ a afficher en double-cliquant sur son nom dans la liste de champs. Il
sera automatiquement ajouté dans la zone de composition.
e Séparer chacun des ¢léments de 1’expression par un opérateur numérique

() L= L) ou textuel (|ib selon le cas.
e Les opérateurs numeriques servent a effectuer une opération mathématique sur un ou plu-
sieurs champs en simultané.

e Pour arrondir les chiffres apres la virgule, utiliser la fonction ROUND

s’utilise de la maniére suivante:
ROUND (valeur a arrondir, nombre de décimales a garder apres la virgule).
La valeur par défaut est 2.
e Pour ajouter du texte sur 1’étiquette, toujours le mettre entre guillemets (« TEXTE »), que
ce soit pour ajouter I’unité de la superficie ou un espace entre deux valeurs.
e Sil’on veut afficher une étiquette sur deux lignes, il faut intégrer 1’opérateur « Change-

(arrondir). Celle-ci

ment de ligne » (|ﬂ‘) dans la formule en prenant soin de ne pas oublier I’opérateur de

concaténation textuel (‘ib avant et apres le symbole de changement de ligne.
e Si le champ a étiqueter est en majuscule et que 1’on veut le mettre en minuscule, il faut

utiliser le bouton [LCASE et mettre le champ entre les parenthéses. Dans le cas contraire, si

I’on veut mettre en majuscule un champ ou un texte en lettres minuscules, utiliser le bouton

[UCASE et mettre le champ entre les parenthéses.

Un exemple d’expression complexe se trouve ci-dessous.

"Superficie: " & ROUND ([AREAJ/10, 2) & " hectares" & NEWLINE &
"Région: " & UCASE ([RES_NM_REG])

Cette expression commence avec du texte entre guillemets, continue avec 1’opérateur textuel de
concaténation, ajoute la superficie divisée par 10 et arrondie a deux décimales, avec ensuite 1’¢lé-
ment de concaténation et du texte supplémentaire entre guillemets. La premiére ligne se termine
par I’élément de changement de ligne entre deux éléments de concaténation. La seconde ligne
commence avec du texte, toujours entre guillemets, et ajoute le nom d’une région administrative
en lettres majuscules.

Cette expression se traduit comme suit:

Superficie: 35,54 hectares
Région: COTE-NORD
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6.4 SYMBOLOGIE

La derniére section de I’onglet affichage est la symbologie de la couche. La symbologie de la
couche peut étre simple, ¢’est-a-dire qu’elle est identique pour tous les éléments de la couche, ou
valeurs uniques, ce qui signifie que la symbologie change en fonction des valeurs dans un champ
de la couche.

Lors de I’ajout d’une couche dans un bloc de données, une légende en symbole unique s’applique
par défaut. Ce type de légende donne le méme symbole a chacune des entites de la couche.

Simplement choisir dans le menu déroulant le type de symbologie a appliquer a la couche actuelle.

Que ce soit pour une symbologie simple ou a valeurs uniques, la maniére de créer le symbole reste
la méme.

Symboelogie : | Simple N

Simple
Valeurs uniques EI Style: | Solide ¥

(O] (el

Contour: -EI Style: | Solide ¥

Largeur: 1,0 E

Pour chaque symbole, il faut choisir la couleur pour le remplissage de la forme et pour son con-
tour, dans le cas d’un polygone ou d’un point, ou seulement sa couleur dans le cas d’une ligne.
Dans le cas d’un polygone, il faut spécifier le type de remplissage souhaité. Plusieurs options sont
disponibles.

L’utilisateur a la possibilité d’enregistrer la symbologie en tant qu’image. Ainsi, pour sauvegarder
la symbologie appliquée sur une couche, appuyer sur le bouton de sauvegarde a la droite de la
section. Ceci enregistrera la symbologie dans un fichier comprenant I’extension « .Sym ». Pour
importer une symbologie, utiliser ’icone de dossier a la droite de la section de symbologie.
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6.5 CHAMPS D’UNE COUCHE

Le second onglet de la fenétre de Propriétés d’une couche est 1’onglet « Champs ». Cet onglet
permet d’ajouter et de supprimer des champs de la couche en question en plus de gérer les do-
maines de valeurs de la couche. Voir le chapitre suivant pour plus de détails sur les domaines de
valeurs (listes de choix).

Propriétés de la couche Couchel X

Affichage | Champs

Nom Type Longueur  Domaine
Champ1 Texte 0 []

Réel simple
Réel double
Date

Pour ajouter un champ a la couche, double-cliquer sur la ligne vide sous les champs déja existants.
Inscrire le nom du champ dans la colonne « Nom » et choisir son type a partir de la liste déroulante
sous la colonne « Type ».

Pour confirmer 1’ajout du champ sans quitter la fenétre Propriétés, simplement sélectionner un
autre champ existant. Ceci offrira la possibilité d’ajouter un second champ.

Pour supprimer un champ de la couche, faire un clic droit sur le champ a supprimer pour ouvrir
le menu contextuel, puis sélectionner 1’option « Supprimer le champ ».

UNE FOIS CREE, LE CHAMP NE PEUT PLUS CHANGER DE TYPE. IL EST IMPERATIF DE
BIEN VERIFIER LE TYPE AVANT LA FIN DE LA CREATION DU CHAMP.
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6.6 TABLE ATTRIBUTAIRE

La table attributaire d’une couche est accessible a partir du menu contextuel de la couche ou
depuis le ruban Edition dans la section Edition.

La fenétre qui s’ouvre contient toutes les informations reliées aux ¢léments de la couche visée.
Elle peut étre une fenétre libre dans I’écran ou s’accrocher a I’une des parois de la zone d’affi-
chage. Pour accrocher la fenétre, appuyer sur la barre de titre de la table attributaire et déplacer la
fenétre. Quatre petits dessins apparaitront de chaque c6té de la zone d’affichage pour permettre
I’accrochage sur chacun des cotés. Pour y accrocher la fenétre, la glisser jusqu’au dessin désiré.

Fichier

Exition
1.

L

=
T e

@‘ﬂ e

raive Vs

= O

Afficher modéle de
tes Li

rerles
tuiles e phatos listes de choix pentes LIDAR

5

raire les s couche
pentes fortes GSFNAY Windows GSFNAY Windows

i

&

der carte

T

impaner

GSFNAV Android GSFNAV Windows
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Il est possible de faire et de voir des sélections dans la table attributaire. Les entités sélectionnées
sont surlignées en bleu alors que les autres entités ont un arriére-plan blanc.

Pour n’afficher que les entités sélectionnées dans la table attributaire, il faut changer d’onglet dans
le bas de la fenétre

¢

j Regions_administratives
4 OBJECTID ' Périmétre (m) Superficie (ha) LAYER

1 11327.94 537.36 Unknown Area Type
2 655904.11 360642.75 Unknown Area Type
3 157 318.61 6279193 Unknown Area Type
4 18215922 10650545.77 Unknown Area Type
5 174781470  7870187.14 Unknown Area Type
6 965306.54  2841837.12 Unknown Area Type
7 134741084 6512309.03 Unknown Area Type
8 117186012 399819332 Unknown Area Type
9 760 581.04 2096807.38 Unknown Area Type
10 140826427 342579279 Unknown Area Type
n 1097 049.64 225861293 Unknown Area Type
12 81634749 135309594 Unknown Area Type
13 73865044 161277712 Unknown Area Type
14 48342284 726320.72 Unknown Area Type

!

iE] 82 280,03 P

b %

: 19 748956431 86211454

; 20 471340845 3491?3)

. 21 1728 2941

&N =

?

AREA | PERIMETER | REGIO_S_ REGIO_S_ID

0.00
050
0.09
1330
948
344
778
479
250
400
265
159
189
084
136
121
0.07
003
12409
w51
38

015
883
203
19.79
2087
n2
1496
1320
882
1543
1205
9.01

7.09
729
147
093
94.68

W B N o BN

T ® W o R e =3

~ oW -

RES_NO_IND ' RES_DE_IND
50020100000 Région administrative
50020100000 Région administrative
50020100000 Région administrative
50020100000 Région administrative
50020100000 Région administrative
50020100000 Région administrative
50020100000 Région administrative
50020100000 Région administrative
50020100000 Région

RES_CO_REG = RES_NM_REG

9 Céte-Nord

9 Céte-Nord

9 Céte-Nord

2 Saguenay - Lac-Saint-Jean

11 Gaspésie - iles-de-la-Madeleine
Bas-Saint-Laurent

Abitibi-Témiscamingue

50020100000 Région administrative
50020100000 Région administrative
50020100000 Région administrative
50020100000 Région

Capitale-National
Outaouais
15 Laurentides

1
8
4 Mauricie
3
7

14 Lanaudiére

50020100000 Région administrative
50020100000 Région administrative
50020100000 Région administrative
50020100000 Région administrative
50020100000 Région administrative
50020100000 Région administrative
50020100000 Région administrative
50020100000 Région administrative

12 Chaudiére-App.
17 Centre-du-Québec
16 Montérégie

5 Estrie

6 Montréal

13 Laval

10 Nord-du-Québec
9 Cote-Nord

9 Céte-Nord

0o x
RES_CO_REF | RES_CO_VER
BDGAIM V201205
BDGAIM V201205
BDGAIM V201205
BDGAIM  V2012-05
BDGAIM  V2012-05
BDGAIM  V2012-05
BDGAIM V201205
BDGAIM V201205
BDGAIM  V2012-05
BDGAIM  V2012-05
BDGAIM V2012-05
BDGAIM V201205
BDGAIM  V2012-05
BDGAIM  V2012-05
BDGAIM  V2012-05
BDGAIM V201205
BDGAIM  V2012-05
BDGAIM V201205
BDGAIM V201205
BDGAIM V201205
BDGAIM  V2012-05
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6.6 LISTE DE CHOIX

Une liste de choix consiste en une énumération de valeurs possibles pour un ou plusieurs champs
d’une méme couche.

Affichage | Champs

Nom Type Longueur  Liste de choix
ldRte Texte 32 [.]
Version Texte 10 .
ot [= Liste de choix - Version x pe @ L=
NoRte tier 0
ClsRte ) Aucune liste de choix e 50 :
CaractRte . . - it 40 _
=7 | ® Nouvelle liste de choix ; | ListeChoix e =
Cls_CheFo e 2
Cls_RAT () Liste de choix existante : A 3 |
An_Classi Description E te 4 - |
No_Chefe 5
O choixa E 5 L
CarRte e 3
— ChoixB —
Che_Multi xte &
P—— Choixd| 1
Gestion it 254
—
Source e 10
Not 250 [..]
otes [ Utiliser valeur et description B L=
NbrVoies te 3
Dossi_Pon e 13
Cap_Port Texte 122 [.]
Stat_Pont Texte i [.]
AQRP_UUID Texte 36 [.]
RES_NM_REG Texte 64 [ ]

Confirmear Annuler

Ces listes de choix ne s’appliquent qu’a des champs de type Texte (string) et peuvent étre asso-
ciées a plus d’un champ d’une méme couche. Ils ne peuvent pas étre transférés d’une couche
a ’autre a moins d’exporter la structure et de ’importer par la suite dans une nouvelle
couche.

Par défaut, la fenétre permet d’inscrire les valeurs dans la section « Description » qui c’est le code
qui s’affichera dans la table attributaire.

Si dans la liste de choix, il est nécessaire d’inscrire une valeur différente de la description, 1’option
« Utiliser valeur et description » devra étre cochée. Dans la fenétre, la section sera séparée en
deux. Les valeurs de la section « Codes » seront inscrites dans la table attributaire, et les descrip-
tions s’afficheront a la place du code lors de la consultation de la table. Le code est unique a
chaque ¢élément, mais ce n’est pas le cas de la description.
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Si une couche importée posséde déja une liste de choix, cette derniére est conservee dans
GSF GIS et ce, méme si cette liste de choix, est appliquée sur un champ qui n’est pas de type
Texte. La liste de choix pourra étre réutilisée par la suite uniqguement sur des champs de type
Texte.

Pour créer une liste de choix, ouvrir les propriétés de la couche sur laquelle sera appliquée la liste
de choix, et choisir ’onglet Champs.

Les listes de choix sont affichées dans la derniére colonne de la table des champs. Lorsque le
champ est de type Texte, le bouton de sélection de la liste est accessible (en gris foncé). En ap-
puyant dessus, ceci ouvre une fenétre.

Cette fenétre permet de sélectionner une liste de choix, pour le champ en question.

Par défaut, aucune liste de choix n’est associée au champ. Pour ajouter une liste, a ce champ,
choisir I’une des deux autres options:

e Nouvelle liste de choix,
e Liste de choix, existant.

L’option « Nouvelle liste de choix » permet de créer une nouvelle liste de choix et de la nommer
dans la case de texte associée a I’option. La section du bas devient accessible. Le code ainsi que
la description pour chacune des valeurs du domaine doivent y étre inscrits manuellement. L’ordre
des éléments y étant inscrits ne peut pas étre changé, a moins de réinscrire toutes les valeurs.

Lorsque le tout est complété, il suffit d’appuyer sur le bouton confirmer pour appliquer la lise de
choix au champ.

Lors de I'utilisation d’une liste de choix existante, le nom de toutes les listes de choix de la couche
est disponible via un menu déroulant. Lorsqu’une liste de choix est sélectionnée, les valeurs sont
affichées dans le bas de la fenétre. La liste de choix peut y étre modifiée, mais les modifications
seront apportées a tous les champs auxquels la liste de choix est liée.

Comme précédemment, appuyer sur le bouton approprié pour confirmer le choix de la liste de
choix.

La création de la liste de choix permet ainsi d’avoir un menu déroulant lors de 1I’édition de I’Edi-
tion.

L1=| PlacettesNum X

JO_UAF | TY_PLACET = MbMicr Essencel NbHBgsencel Traite_Sylv gsf_photos | gsf_audio

PET 0 Sapin beaumier ~ 0 SCA_SILL-PART
SAB 2 Epinette 50 AMEND_CHAUX
Sapin beaumier

Bouleau papier

Peuplier faux tremble

Pin gris
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7 EDITION

Dans la zone d’édition se trouvent plusieurs fonctions qui permettent de faire une multitude d’ac-
tions dans la carte, en passant de la conception d’un point, d’une ligne ou d’un polygone jusqu’a
sa suppression. Pour éditer des couches, il faut tout d’abord sélectionner la couche dans laquelle
on veut faire une modification. Ensuite, il faut démarrer 1’édition et choisir I’action a poser. Con-
sulter les sections suivantes pour plus de détails sur les différentes étapes de 1’édition.

7.1 DEMARRAGE DE L’EDITION

I1 existe deux fagons de débuter 1’édition sur une couche. La premiére nécessite la sélection de la
couche a éditer. Pour choisir la couche, il faut la sélectionner dans la liste déroulante « Couche ».
Cette liste contient toutes les couches pouvant étre éditées dans le projet, il faut la choisir et apres
sélectionner le bouton démarrer édition.

ooooo

. - -

B ® B @

Créercarte  Importer couche Importer backup  Extraire  Visionneur  Gérer les Afficher modéle de  Extraireles  Créercarte  Importer couche
GSFNAV Android GSFNAV Android GSFNAV Android des tuiles de photos  listes de choix pentes LiDAR ~  pentes fortes GSFNAV Windows GSFNAV Windg

GSFNAV Android GSFNAV Windows

Geodatabase: MTM_7_Capital... * [ Démarrer it

édition Couche: Polyint
Projection: NAD_1983_MTM_7 .

testfortes_40_1001.shp
Grille iques

> pentes_fortes 3040
pentes_fortes_40_100
Pla

La seconde option est d’utiliser le menu contextuel de la couche a éditer, puis de choisir I’option
« Démarrer 1’édition ».

Qunrirlafable

Démarrer édition

of B

Zoom sur etendue

#  Déplacer en haut

#  Déplacer en bas
ﬁ.‘ Retirer

@ Exporter

Propriétés

Lorsque I’édition est activée, de nombreuses modifications se font voir sur I’interface. Sur la zone
d’édition, la liste de couches devient inactive et grisée sur le nom de la couche en édition, le
bouton « Démarrer 1’édition » change pour devenir « Arréter 1’édition » et les autres outils d’édi-
tion deviennent actifs. Dans la table des matiéres, la couche en édition se dote d’un arriére-plan
orange et sur la zone d’affichage, un message en rouge apparait pour nommer la couche en édition.
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7.2 SAUVEGARDE DE L’EDITION

Lors d’une session d’édition, il est possible de sauvegarder ce qui a été modifié¢ en utilisant le
bouton « Sauvegarder ».

1 Arréter édition | Couche: Polyint |gSauvegarder |r"-’ Nouveau ' Editer -f-Couper [& Trou 9 Capture GPS || Ouvrir la table

Toute modification apportée aux entités de la couche, qu’elles soient nouvellement créées ou édi-
tées, sera enregistrée dans la couche en édition.

Il est par la suite possible de continuer 1’édition de la couche sans risquer de perdre les modifica-
tions effectuées précédemment.

7.3 CREATION D’ENTITES (OUTIL NOUVEAU)

L’outil « Nouveau » permet d’ajouter une entité dans la couche en édition. Pour la créer, simple-
ment appuyer sur I’outil « Nouveau », puis choisir I’emplacement du premier sommet.

1 Arréter édition | Couche: Polyint ySauvegardel ! Mouveau |¥ Editer -{~ Couper [G]Trou i§ Capture GPS | |Ouvrir la table

Lorsque le premier sommet est créé, cinq boutons apparaissent dans le haut de la zone d’affichage.

Commandes Description

Permet d’accepter I'entité créée. Cette entité doit contenir au minimum le nombre requis
de vertex associé a sa géométrie pour devenir actif.

Permet d’annuler la création de I'entité. Cette action n’est pas annulable, ce qui veut dire
qu’aprés avoir appuyé sur ce bouton, tous les vertex créés sont supprimés.

Permet de rétablir la derniére action annulée. Elle n’est active que si une action a été
annulée l'instant précédent.

Active I'accrochage. L'accrochage permet de situer les autres entités de la couche et de
créer un sommet pour l'entité en création en s’accrochant a I'entité existante.

. Permet d’annuler le dernier vertex créé

d L'accrochage ne fonctionne que pour les entités d’'une méme couche.

Lorsque le curseur s’approche d’une entité de la couche, un carré apparait sur I’entité. Pour ac-
cepter cette position, un clic gauche avec la souris. Si aucune entité n’est disponible, le carré ne
sera pas visible.
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A chaque ajout de sommet, des éléments visuels apparaissent sur la carte. Un carré bleu indique
un sommet alors que le cercle blanc indique le point central de la ligne entre deux sommets. Le
cercle rouge indique le sommet qui sera modifié ou aprés lequel un nouveau sommet sera ajouté,
alors qu’un élément sélectionné posséde un contour de couleur cyan. Pour changer d’élément,
simplement cliquez sur celui qui doit étre modifié.

Il est ainsi possible d’ajouter un sommet entre deux sommets déja existants sans pour autant devoir
quitter le mode de création d’entités en appuyant sur le cercle blanc. Les points milieux disparai-
tront le temps d’ajouter le vertex supplémentaire.

7.4 EDITION D’UNE ENTITE (OUTIL EDITER)

L’outil « Editer » permet de modifier une entité déja créée. Pour y arriver, il faut tout d’abord
activer 1’outil puis sélectionner I’entité a éditer. Les sommets et les points centraux de chaque
ligne composant 1’entité seront affichés a I’écran.

< Arréter édition | Couche: Polyint 5 Sauvegarder j~f Nouveaulb-Editer|-1--Couper 15| Trou 3@ Capture GPS [ | Ouvrir la table

— Un autre bouton a été¢ ajouté au sommet de la zone d’affichage. Ce dernier permet
;:)): d’appliquer les changements apportés sur une entité a toutes les entités qui partagent
de sommets.

Pour accepter les changements a 1’entité, appuyer sur le bouton « Accepter » (crochet vert) ou
effectuer un double-clic sur la zone d’affichage.

7.5 DIVISION D’ENTITE (OUTIL COUPER)

Il arrive qu’il soit nécessaire de séparer une entité en plusieurs parties. L’outil « Couper » du ruban
Edition permet de séparer une entité en fonction d’une ligne tracée par 1’utilisateur. Cet outil ne
peut pas étre utilisé pour des entités ponctuelles.

< Arréter édition | Couche: Polyint [ Sauvegarder j~ Nouveau D-F:diterlﬂ--Couper |§IT!DLI 1@ Capture GPS || Ouvrir |a table

Pour créer la ligne qui séparera la ou les entités de la couche en édition, le méme principe s’ap-
plique que pour la création d’entités, c’est-a-dire qu’il faut créer les sommets de ’entité de dé-
coupage et accepter la ligne lorsqu’elle est terminée.

Si plus d’une entité de la couche croise la ligne de division, toutes ces entités seront divisées.

Les entités nouvellement créées prendront les attributs de 1’entité d’origine.
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7.6 CREATION D’UNE TROUEE (OUTIL TROU)

L’outil « Trou » permet de découper un polygone a I’intérieur d’une entité polygonale déja exis-
tante. Le découpage crée deux entités séparées. Si I’entité représentant la trouée n’est pas néces-
saire, il suffit de la supprimer pour ne garder que le polygone avec un trou.

Cet outil ne peut étre utilisé que pour les couches polygonales.

< Arréter édition | Couche: Polyint [ Sauvegarder j~/ Nouveau  Editer -{~ Couper |[g] Trou 1@ Capture GPS || Ouvrir la table

Pour créer le polygone de découpe, le méme principe s’applique que pour la création d’entités,
c¢’est-a-dire qu’il faut créer les sommets de 1’entité et accepter le polygone lorsqu’il est terminé.

Lorsqu’une trouée doit étre conservée et les attributs doivent étre modifiés, ouvrir I’option « Mo-

difier les attributs par sélection » dans le menu contextuel pour ouvrir la fenétre.

7.7 EDITION SUR SELECTION @ Vue générale

Vue précédente

+

Quelques opérations d’édition sont possibles uniquement

lorsque deux ou plusieurs entités d’une méme couche sont Outils
sélectionnées. Ces fonctions ne sont disponibles qu’a par- Déplacer
tir du menu contextuel de la carte. Pour plus de détails, | Setection
consulter les sections suivantes. Bl Désélectionnerles entités

@ \dentifier

Edition

i~ MNouveau
7.7.1 Fusion de la sélection w | Eciter
Lorsque plusieurs entités sont sélectionnees, elles peuvent |+ Cevper
étre fusionnées pour n’en devenir qu’une seule en utilisant — :m_” |

. . , . usionner sélection

la fonction « Fusionner sélection ». - . _ -

IS Effacement de l'intersection sur sélection

. i . . . . B Exploser sélection
La premiere étape consiste a sélectionner les entités a COM-  [;= cenerstiser setection
biner a I’aide de I’outil de sélection. Deviation maximale :
1 E m

Lorsque la sélection est effectuée, utiliser le menu contex- | % supprimer sélection Suppr
tuel de la carte pour sélectionner la fonction « Fusionner frpE o dns
sélection ».

Avant de créer la nouvelle entite, il faut spécifier les attributs qui lui seront associés. Une fenétre,
listant les entités sélectionnées ainsi que leurs attributs, s’ouvre. Les informations de la nouvelle
entité doivent absolument provenir de I’une des entités servant a la fusion. Pour les entités surfa-
ciques, lorsque I’une de celles présentes dans la liste est sélectionnée, la sélection change a 1’écran.

Lorsque le choix de I’entité transférant ses attributs est fait, simplement appuyer sur le bouton
« Confirmer ». Ceci créera la nouvelle entité et effacera celles ayant servi a sa création.
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7.7.2 Explosion de la sélection

La fonction « Exploser sélection » permet de diviser une entité polyligne ou polygonale multipar-
tie en plusieurs entités uniques. Elle ne fonctionne pas pour les entités multipoints.

Lorsqu’une entité se recoupe ou qu’elle est composée de sections bien distinctes ne se touchant
pas, elle est considérée comme une entité multipartie. Pour décomposer cette entité en plusieurs
entités individuelles, il faut la sélectionner puis utiliser la fonction « Exploser sélection ». Cette
fonction se fait automatiquement et aucun message n’indique si elle est complétée.

Sur la carte, la sélection de I’entité multipartie change pour n’étre que ce qui était une partie de
I’entité.

7.7.3 Effacement de P’intersection sur la sélection.

La fonction « Effacement de I’intersection sur la sélection » sert a supprimer une surface d’un
polygone sur un autre. Cette fonction est utilisée lors de la superposition de polygones.

Lorsque la fonction est active, une fenétre apparait en demandant sur quelle entité 1’opération doit
étre effectuée.

7.7.4 Généralisation de la sélection

Lorsqu’une polyligne ou un polygone posséde un contour ou un segment avec trop de sommets,
il est possible de simplifier 1’entité pour supprimer le nombre ¢élevé de sommets avec I’aide de
I’outil « Généraliser selection ».

Tout d’abord, il faut sélectionner la ou les entités a simplifier. Une fois la sélection effectuée,
ouvrir le menu contextuel de la carte.

A cet endroit, il faut spécifier, avant d’utiliser la fonction, la déviation maximale permise pour
’entité qui sera modifiée. La déviation est en métres.

Une fois que la déviation maximale est choisie, cliquer sur la fonction « Généraliser sélection ».
Ceci simplifiera I’entité afin de respecter le critére de déviation maximale. Lorsque I’opération
est terminée, I’ancien trajet de 1’entité sera affiché temporairement par-dessus 1’entité modifiée.
Désélectionner 1’entité permet de voir directement la modification apportée a 1’entité.
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7.8 SUPPRESSION D’ENTITES

La suppression d’entités passe obligatoirement par I’édition de couche et par la sélection d’entités.
L’édition de la couche doit étre activée avant de pouvoir supprimer les entités.

Lorsque la couche est en édition, il faut sélectionner, a 1’aide de 1’outil de sélection, la ou les
entités a supprimer.

Lorsque les entités sont sélectionnées, ouvrir le menu contextuel de la carte et choisir la fonction
« Supprimer sélection ». 1l est aussi possible d’appuyer sur le bouton « supprimer » du clavier ou
d’utiliser le menu contextuel de la table attributaire pour supprimer les entités sélectionnées.

Un message de confirmation apparait avant la suppression des entités. Appuyer sur « Oui » pour
supprimer les entités.

Les entités seront ainsi supprimées de la couche. Pour s’assurer de leur suppression permanente,
fermer la session d’édition et sauvegarder les modifications.

7.9 ACCROCHAGE

L’outil accrochage permet de créer des entités qui se connectent RtesLarges
les unes aux autres afin que les modifications soient plus précises | &«

et présentent moins d'erreurs. Lorsque la capture est activée, le | 7 R
pointeur se positionne, ou s'aligne, sur les sommets de la couche 2 7 [ . mwoe
Oil l’aCCI"OChage a été aCtiVé. ! /] Démarrer édition

-

Peu

Zoom sur étendue

Grouper

»
. #  Déplacer en haut

Le symbole d’accrochage sera affiché sur la couche choisie dans
la table des matieres.

| Lac ¥  Déplaceren bas
& Retirer

Si I’outil accrochage n’est pas actif, I’accrochage se fera automa- .| e
- =, 7 7 =" \, iliser pour accrochage
tiquement sur les entités de la couche en édition. serpouraccocheg

a Exporter
Lac =

Gérer les listes de choix

Propriétés

7.10 EDITION DE LA TABLE ATTRIBUTAIRE

Les attributs d’une entité peuvent étre modifiés a partir de la table attributaire. S’assurer que la
couche est en mode édition, puis ouvrir la table attributaire.

Pour modifier une valeur de la table, simplement appuyez sur la cellule devant étre modifiée. Y
inscrire la valeur ou choisir parmi la liste disponible, selon le cas.
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7.10.1 Calcul de champs
Il est possible de faire des calculs sur les

. . [ 4
champs de la table attributaire. Les calculs nu-

Jor] - - RES_CO_REF | RES_CO _VER | Test M i
mériques les plus communs sont disponibles o oo = ms;%
dans le menu contextuel alors que la fonction B Coteuter superficic (he) '

L . BD ™™ (et 642.75
génerale de calcul permet de personnaliser les oo BB Calculer superfcie pondéreée (ha) 270103
calculs numériques ou autres. Les fonctions . gp B Calculer périmétre (m) 30
suivantes sont disponibles dans le menu o gl Statiques 0us
contextuel. Al Ny 02 il ——_A g S e

e Calculer...;

e Calculer superficie (ha);

e Calculer superficie pondérée (ha);
e Calculer périmetre (m);

e Statistiques.

La fonction « Calculer» permet de faire un calcul personnalisé sur tout champ non obligatoire de
la couche. L’interface est la méme que celle pour créer des expressions pour les étiquettes.

La fonction « Calculer superficie (ha) » permet de calculer la superficie des entités en hectares.

La fonction « Calculer superficie pondérée (ha) » permet de calculer la superficie pondérée d’une
ou plusieurs entités en fonction d’une superficie totale théorique qui est a inscrire dans la fenétre
qui s’ouvre a cet effet.

La fonction « Calculer périmétre (m) » permet de calculer le périmétre de 1’entité en métres.

La fonction « Statistiques » permet de voir les statistiques de tout champ numérique se retrouvant
dans la table attributaire. Les statistiques peuvent étre calculées sur toutes les entités ou seulement
celles qui sont sélectionnées. Pour passer des entités sélectionnées a I’ensemble des éléments de
la couche, simplement décochez la case « Utiliser la sélection ».

Les statistiques disponibles sont le nombre d’entités utilisées pour calculer les statistiques, la va-
leur minimale, la valeur maximale, la somme de toutes les valeurs, la moyenne de toutes les va-
leurs ainsi que 1’écart-type.

Il est possible de passer d’un champ a I’autre sans quitter la fenétre de statistiques. Choisir le

champ désiré dans la liste de champs disponibles dans le haut de la fenétre. C’est aussi possible
d’obtenir statistiques d’une sélection de données en cochant sur I’option utiliser la sélectio
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8 OUTILS DE VUE, DE SELECTION, D’INFORMATION ET GRAPHIQUES

Les outils de vue, de sélection et d’information sont tous disponibles sur le ruban Edition.
Ces outils sont en majorité disponibles dans la barre d’outils d’accés rapide ou bien dans le menu
contextuel de la carte.

8.1

OUTILS DE VUE

Les outils de vue sont des outils permettant de visualiser la carte et de se déplacer sur cette der-

niere.

Commandes

Nom

Description

®

Vue générale

Permet de voir le projet dans son ensemble.

Disponible sur édition, dans la barre d’outils rapide et
dans le menu contextuel de la carte.

1: 7,800 ¥

Echelle

Permets de choisir I'échelle a laquelle le projet sera affiché.
Il n’est disponible qu’a partir du ruban Edition

Zoom précédent

Permet de revenir a I'étendue précédente de I'affichage.

Disponible sur édition, dans la barre d’outils rapide et
dans le menu contextuel de la carte

Zoom suivant

Permet de revenir a I'étendue suivante de |'affichage.

Disponible sur édition, dans la barre d’outils rapide et
dans le menu contextuel de la carte

Deplacer

Permet de se déplacer sur la carte sans changer I’échelle ou le
niveau de zoom.

Disponible sur Edition, dans la barre d’outils rapide et
dans le menu contextuel de la carte

Zoom avant

Permet de sélectionner une superficie a I'écran et de concentrer
la vue sur cette région.

Disponible sur Edition et dans la barre d’outils rapide.

Zoom arriére

Permet de prendre I’étendue actuelle de la carte et de la
rapetisser a la taille déterminée par le rectangle dessiné sur la
fenétre par la souris.

Disponible sur Edition et dans la barre d’outils rapide

-

Zoom sur étendue

Zoom sur la couche

Permet de centrer la vue sur I'ensemble des données de la
couche en question.
Il n'est disponible qu’a partir du menu contextuel de la
couche dans la table des matiéres

&  Zoom sur sélection

Zoom sur la
sélection

Permet de centrer la vue sur la sélection d’entités de la couche
active.

Il n'est disponible qu’a partir du menu contextuel de la
table attributaire d’'une couche ayant une sélection active
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8.2 OUTILS DE SELECTION

Les outils de sélection sont disponibles sur le ruban Edition, sur la barre d’outils d’accés rapide
et dans le menu contextuel de la carte.

Dans le menu contextuel de la table de matieres, 1I’outil "Utiliser pour sélection” permet de choisir
la seule couche sélectionnable.

Commandes Nom Description
I\ Sélectionner Permet de sélectionner des entités visibles a I’écran par
«1_"‘ rectangle dessiné a l'aide de la souris.
Désélectionner Permet de désélectionner tout élément précédemment
sélectionné

Une sélection peut étre faite a partir de la table attributaire, les entités sélectionnées vont étre en
surbrillance en bleu dans la table attributaire et dans la zone d’affichage.

Dans la table attributaire, il est possible aussi de sélectionner des entités déja sélectionnées. La
nouvelle sélection sera affichée en jaune. La sélection sera prise en compte juste pour les fonctions
liées a la table attributaire (exporter la table, supprimer sélection, calculer).

8.3 OUTILS D’ACTIONS

Les outils d’actions permettent d’interroger la donnée visible a 1’écran et d’obtenir des détails a
son sujet. L outil « Identifier » donne les informations attributaires alors que les outils de mesure
permettent de connaitre une superficie ou une distance. Les détails de ces fonctions sont donnés
ci-dessous.

Commandes Nom Description
Permet d’interroger les données présentes sur la carte.
Identifier Disponible sur Edition, dans la barre d’outils rapide et dans le
menu contextuel de la carte.
- Permet de mesurer une distance, en métres, entre deux ou plusieurs
' Mesurer emplacements dans la zone d’affichage.
4 distance

Disponible sur Edition et dans la barre d’outils rapide

Permet de mesurer une superficie et son périmétre, en hectares et en
metres, entre trois emplacements ou plus dans la zone d’affichage.

Disponible sur Edition et dans la barre d’outils rapide

o Mesurer
polygone

\ - Permet de prendre des mesures a partir des sommets des entités des
' : Utiliser couches présentes sur la carte.

il I'accrochage R . Lo

+ 9 Il n’est disponible qu’a partir du ruban Edition
Permet de géolocaliser une adresse saisie.

9\ Géolocalisation Disponible sur Edition et dans la barre d’outils rapide
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11 est possible d’ajouter des dessins, sous forme de point, lignes et polygones dans un projet. Ces
dessins, aussi appelés graphiques, sont visibles uniquement dans la zone d’affichage et ne sont
reliés a aucune entité.

Commandes Nom Description
Point Permet de dessiner des points.
© (En bas de la commande il y a une petite fleche que permet de
changer la géométrie du futur dessine)
Polyligne Permet de dessiner, vertex par vertex, une ligne.
‘j (En bas de la commande il y a une petite fleche que permet de
changer la géométrie du futur dessine)
Polygone Permet de dessiner, vertex par vertex, un polygone.
m (En bas de la commande il y a une petite fleche que permet de
changer la géométrie du futur dessine)
Cercle Permet de dessiner un cercle de la taille voulue.
Sélection Permet de sélectionner a I'aide d’un rectangle les graphiques

désirés

Supprimer sélection

Permet de supprimer les graphiques sélectionnés

Les graphiques sont accessibles sur le ruban Outils, dans la section « Eléments graphiques ».

LORSQUE LE GRAPHIQUE EST DESSINE, IL EST IMPOSSIBLE DE LE MODIFIER. LES
GRAPHIQUES NE SONT PAS SAUVEGARDES ENTRE LES SESSIONS.

8.5 SUPPRESSION DE GRAPHIQUES

Pour supprimer un graphique, il faut qu’il ait été sélec- \ H N\ x
tionné avant tout. Lors que la sélection est effectuée, il -
suffit d'appuyer sur le bouton « Supprimer sélection » et sélection
le graphique sera supprimé du projet.

Mouveau |Sélectiony Supprimer L

Lors de la fermeture d’un projet, tous les graphiques seront supprimés.
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9 TRAITEMENTS

Plusieurs traitements peuvent étre faits dans GSF GIS. lls se retrouvent tous sur le ruban
Traitement. Ces traitements affectent une couche entiére, a moins qu’une sélection n’ait été faite
sur la couche. Dans cette situation, le traitement ne s’applique qu’aux entités sélectionnées.

Fichier  Qutils Données Traitement  EETTL] GSFNAY ~ GPS

w1 B B & 4 ®mm g L& @ 2 = B8

Transfert Zone Intersection Fusion Exportdela Effacementde Découpage Netioyage Multiparties vers Remplissage Généralisation Conversion de Division d'une Regroupement = Création de
d'entités tampon d'entités  sélection  ['intersection une partie de trouées géométrie couche de couches placettes

Géotraitement Sondage

Chacun des traitements a 1’option de créer une nouvelle couche ou choisir une couche existante
pour enregistrer les résultats, a I’exception du transfert d’entités.

Les outils de traitement ne peuvent étre utilisés que sur les couches actives du projet en cours et
les résultats de ces géotraitements seront tous stockés dans la base de données associée au projet
actuel.

9.1 TRANSFERT D’ENTITES

Cette fonction permet de transferer les don- | gz transtert d'entités X
nées d’une couche dans une autre. Cette se-
conde couche doit obligatoirement étre Couche cible: | Hypsometrie v

existante. Elle peut étre vide ou déja conte-
nir des entités. Le transfert sera effectué
méme si les champs ne correspondent pas
entre les deux couches. Les attributs des en-
tités transférées ne sont pas exportés avec
cet outil de traitement, & moins que les
champs ne possédent exactement les
mémes détails (nom, longueur de champs,
etc.). Utiliser la sélection

Couches & transférer. | || Rivieres

[] Rteslarges
[ RtesMoyennes

Exécuter Annuler

Lors du transfert d’entités, la premiere étape consiste a identifier la couche cible qui recevra les
données. Lorsque la couche est choisie, il devient possible de sélectionner la ou les couches a
transférer dans cette autre couche. Seules les couches ayant le méme type de géométrie (point,
ligne ou polygone) seront affichées dans la zone de sélection des couches.
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Aprés avoir choisi la ou les couches a transférer, 1’option « Utiliser la sélection » devient dispo-
nible. Elle permet de transférer uniquement les entités sélectionnées des différentes couches co-
chées dans la couche cible.

Utiliser ensuite le bouton « Exécuter » pour transféerer les entités dans la couche cible

LE TRANSFERT D’ENTITES TRANSFERT LA GEOMETRIE D’UNE ENTITE, MAIS PAS SES
ATTRIBUTS, A MOINS QUE LES CHAMPS NE CORRESPONDENT ENTRE LES DEUX
COUCHES.

9.2 ZONE TAMPON

Cette fonction permet de créer une ré-
gion autour des entités d’une couche
en fonction d’une largeur donnée. Elle
peut étre utilisée pour des points, des
polylignes ou des polygones. Distance : 5@ métres

{3 Zone tampon

Couche: | Couchel

[] Extérieur seulement

En cliquant sur la fonction, une fenétre

s’ouvre. Sur celle-ci, il faut sélection- [] tiliser la sélection
ner la couche qui servira de point de
départ pour la zone tampon parmi la

Résultat: | Mouvelle couche * | |Couchel_BufferZ

liste déroulante.

Exécuter Annuler

La seconde ligne permet d’inscrire
I’épaisseur de la zone tampon en métres. Seules des valeurs entiéres peuvent Yy étre inscrites.

La section « Résultat » permet de choisir entre une nouvelle couche ou une couche déja existante.
Si une nouvelle couche est choisie un nom par défaut est assigné (le nom de la couche de base
suivi de « _buffer »), le nom pourrait &tre modifie avant exécuter.

Enfin, il est possible de créer une zone tampon uniquement sur des entités sélectionnées de la
couche de base en cochant 1’option appropriée.

Pour lancer cette fonction, appuyer sur le bouton « Exécuter ».
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9.3 INTERSECTION

Cette fonction permet d’exporter les -
entités, ou des parties d’entités des | &= Intersection
deux couches ciblées, qui partagent

un méme espace. Couche 1: | Couchel
Couche 2: | Lot

Pour les éléments « Couche 1» et

VERSION 2.1

«Couche 2», il faut sélectionner [ Utiliser la sélection

dans chaque cas une couche se trou- Résultat -
vant déja dans le projet.

La section «Résultat» permet de

choisir entre une nouvelle couche ou

une couche déja existante.

MNouvelle couche

[*

Couchel_Intersect

Exécuter

Annuler

Si une nouvelle couche est choisie un nom par défaut est assigné (le nom de la couchel suivi de
« Intersect »), le nom pourrait étre modifié avant exécuter.

La couche résultante aura une géomeétrie différente en fonction des couches en entrée.

Dans le cas de couches ayant la méme géomeétrie, les entités qui se superposent seront copiées
dans une couche qui aura la méme géométrie que les deux autres couches.

Pour les cas de couches ayant des geométries différentes, le niveau géométrique le plus faible sera

celui qui donnera sa géométrie a la nouvelle couche.

Ainsi, la combinaison d’une couche de polygones
et d’une couche de lignes donnera une couche de
lignes, alors que la combinaison d’une couche de
polygones et d’une couche de points donnera une
couche de points en sortie et que la combinaison
d’une couche de lignes et d’une couche de points
donnera aussi une couche de points.

L’intersection peut étre effectuée sur une sélection
si I’option adéquate est cochée. La sélection peut
étre sur une seule des couches ou sur les deux
couches en méme temps.

) i

—
— (]
— (]
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Cette fonction permet de fusionner des entités d’une couche en se basant sur les attributs d’un ou

plusieurs champs de cette couche.

Si les entités se touchent, celles-ci seront fusionnées pour n’en former qu’une seule contigiie alors
que si elles sont distinctes, elles deviendront une entité multipartie.

Si aucun champ n’est spécifié comme champ de fusion, toutes les entités de la couche ne forme-
ront qu’une entité. Si un ou plusieurs champs sont sélectionnés, les entités seront fusionnées uni-
quement si les valeurs dans ces champs sont les mémes.

Lorsque le traitement fusion est sélectionné
a partir du ruban Traitement, une fenétre
s’ouvre.

Cette fenétre permet de sélectionner la
couche sur laquelle la fusion sera effectuée,
puis de choisir le ou les champs de fusion
désirés

La section «Résultat» permet de choisir
entre une nouvelle couche ou une couche
déja existante.

Si une nouvelle couche est choisie un nom
par défaut est assigné (le nom de la couche

F!_% Fusion d'entités

Couche :

Champs (optionel) :

Résultat :

Couchel 2

(] OBJECTID
] Champt

[ utiliser la sélection

[

MNouvelle couche Couchel_Dissolve

| Exécuter ‘ Annuler |

de base suivi de « _Dissolve »), le nom pourrait &tre modifié avant exécuter.

Il est possible de n’effectuer la fusion que sur une sélection dans la couche en cochant I’option

appropriée.

Cette fonction est disponible pour les couches de polylignes et de polygones seulement, GSF GIS
ne prenant pas en charge les couches multipoints.
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9.5 EXPORT DE SELECTION

Similaire a la fonction « Exporter »
du menu contextuel de la couche, le
traitement « Export de selection »
permet de copier I’ensemble ou une
partie des entités d’une couche sur (] Utiliser la sélection
une nouvelle couche.

Lorsque le traitement est sélectionng,

B Export de la sélection

Couche: | Couchel &

Résultat : | Mouvelle couche * | |Couchel_Select

la fenétre s’ouvre. La couche a copier
doit étre sélectionnée parmi la liste Exscuter Annuler

des couches du projet.

Si une sélection a été effectuée sur la couche a copier, celle-ci peut étre utilisée pour ne transférer
que les entités sélectionnées sur la nouvelle couche.

La section « Résultat » permet de choisir entre une nouvelle couche ou une couche déja existante.
Si une nouvelle couche est choisie un nom par défaut est assigné (le nom de la couche de base
suivi de « _Select »), le nom pourrait étre modifié avant exécuter.

Cette nouvelle couche se trouve obligatoirement dans la base de données ouverte et son emplace-
ment ne peut pas étre changé.

9.6 DECOUPAGE

Le traitement « Découpage » permet
de découper les entités d’une couche
en fonction des entités d’une couche
polygonale. Le résultat est sauve-
gardé dans une couche résultante. Couche de découpage:: | Lot -

[] utiliser la sélection

& Découpage it

Couche: | Couchel w

Cette fonction garde seulement les
entités de la premiére couche, en tout
ou en partie, qui croisent les entités
de la couche de découpe en leur ap- Executer Annuler
pliquant la forme des entités utilisees

pour le découpage.

Résultat: | Mouvelle couche * | |Couchel_Clip

La couche doit étre choisie parmi la liste des couches disponibles. Cette couche peut avoir n’im-
porte quel type de géométrie parmi point, polyligne et polygone.

La couche de découpe est une couche polygonale se trouvant dans le projet. Il est possible d’uti-
liser la sélection pour réaliser le découpage en cochant 1’option appropriée.
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La section « Résultat » permet de choisir entre une nouvelle couche ou une couche déja existante.
Si une nouvelle couche est choisie un nom par défaut est assigné (le nom de la couche 1 suivi de
« _Clip »), le nom pourrait étre modifié avant exécuter.

|:| Couche de découpe

9.7 NETTOYAGE DE COUCHE

Le traitement « Nettoyage » per-
met de créer une couche avec | 4. Mettoyage
une topologie corrigée. Ceci per-

met d’ajouter des sommets aux Couche: | Couchel

endroits ou une méme entité se

croise, de supprimer les élé- Résultat : | Mouvelle couche | |Couchel_Clean

ments plus petits que la tolérance

et de simplifier les croisements Exécuter Annuler

et jonctions de lignes en fonction
de la tolérance de grappe.

Elle ne fonctionne que pour les couches de lignes ou de polygones.

La section « Résultat » permet de choisir entre une nouvelle couche ou une couche déja existante.
Si une nouvelle couche est choisie un nom par défaut est assigné (le nom de la couche de base
suivi de « _Clean »), le nom pourrait étre modifié avant exécuter.

Cette fonction nous permet de créer de nouveaux polygones avec un polygone atypique. Si deux
lignes se croisent dans un polygone, cette fonction permet de scinder le polygone en deux. Le
polygone reste a part enticre, mais il est possible de modifier I’une ou 1’autre partie de facon
indépendante.
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9.8 MULTIPARTIES VERS UNE PARTIE

Cette: foqction sépa,re les élé[nenys B2 Multipsties vers une partie %
multiparties en éléments géomé-
triques distincts. Lorsqu’un polygone Couche: | Couchel v

ou une polyligne comporte plusieurs
éléments séparés physiquement tout
en faisant partie d’une seule entité, il Résultat: | Nouvelle couche ¥ | Couchel_Singlepart
est appelé multiparties.

[ utiliser la sélection

Exécuter Annuler

La fonction « Multiparties vers une partie » permet de séparer ces éléments multiparties en entités
individuelles ayant chacun leur entrée dans la table attributaire.

La fonction s’effectue sur une couche a la fois. La couche doit étre choisie parmi la liste des
couches disponibles de la table des matiéres.

La section « Résultat » permet de choisir entre une nouvelle couche ou une couche déja existante.
Si une nouvelle couche est choisie un nom par défaut est assigné (le nom de la couche de base
suivi de « _Singlepart »), le nom pourrait étre modifié avant exécuter.

9.9 REMPLISSAGE DE TROUEES

La fonction « Remplir les trous » permet de combler les trous a I’intérieur d’un méme polygone.
Cette fonction ne peut étre effectuée que sur des couches polygonales.

Lorsque la couche est sélection- | @ Remplissage de trouges x®
née, il est possible de choisir la su-
perficie minimale des trouées qui Couche: | CoucheT v

seront gardées intactes. La super-
ficie est choisie en hectares. Par
défaut, elle est d’un hectare. Tous [] Utiliser la sélection
les trous qui ont une superficie in-

Superficie & éliminer: < 1 ha

o X Résultat: | Mouvelle couche ¥ | |Couchel_EliminateGaps
férieure a un hectare, dans cet
exemple, seront remplis et inté-

. s Exécuter Annuler
grés dans le polygone I’entourant.

La section « Résultat » permet de choisir entre une nouvelle couche ou une couche déja existante.
Si une nouvelle couche est choisie un nom par défaut est assigné (le nom de la couche de base
suivi de « _EliminateGaps »), le nom pourrait étre modifié avant exécuter.

Il est possible d’effectuer la fonction sur une sélection en cochant I’option appropriée.
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9.10 GENERALISATION

Le traitement « Géneéraliser » per- | = generalisation %
met de diminuer le nombre de som-

mets d’une entité afin de simplifier Couche: | Couchel v

son tracé,. La déviation maximalg Séviation maximale s 1@ -

est le déplacement maximal qui

sera autorisé au tracé entre la [] Utiliser la sélection

couche Ol’igina|e et le résultat tout Résultat: | Mouvelle couche ¥ | |Couchel_Generalize

en diminuant au maximum le

nombre de sommets. | Bcuter | | annuier |

La couche doit étre de type linéaire
ou polygonal et doit étre sélectionnée dans la liste des couches disponibles. La déviation maximale
est arrondie au décimetre pres (dixiéme de métre).

La section « Résultat » permet de choisir entre une nouvelle couche ou une couche déja existante.
Si une nouvelle couche est choisie un nom par défaut est assigné (le nom de la couche de base
suivi de « _Generalize »), le nom pourrait &tre modifié avant exécuter.

I1 est possible d’effectuer la fonction sur une sélection en cochant I’option appropriée.

9.11 CONVERSION DE GEOMETRIE

L’outil de traitement « Conversion
de géométrie » permet de transfor-
mer les entités d’une couche en une
autre geométrie. Par cet outil, il est
possible d’obtenir les contours des | Geemetrieen sortie: | Foint

2wy Conversion de geometrie X

Couche: | Couchel s

entités polygonales d’une couche Regroupement: OBJECTID
dans une couche séparée sous forme N )
. [] Utiliser la sélection
de ligne.
Résultat : | Mouvelle couche ¥ | |Couchel_Conversion
| Exécuter | ‘ Annuler ‘

Pour utiliser cet outil, il faut tout d’abord spécifier la couche dont les entités changeront de géo-
métrie. Cette couche peut avoir n’importe quel type de géométrie (point, polyligne ou polygone).
Le second élément a spécifier est le type de géométrie en sortie. Le choix disponible dépend de la
géométrie de la couche de départ. La géométrie de la couche de départ ne sera pas disponible dans
la liste.
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La section « Résultat » permet de choisir entre une nouvelle couche ou une couche déja existante.
Si une nouvelle couche est choisie un nom par défaut est assigné (le nom de la couche de base
suivi de « _Conversion »), le nom pourrait étre modifié avant exécuter.

Si une sélection est active sur la couche, il est possible d’exporter vers la nouvelle géométrie les
données sélectionnées seulement en cochant I’option approprice.

Appuyer sur « Exécuter » lance le traitement.

9.12 DIVISION D’UNE COUCHE

Cette fonction divise les entités d’une -
couche en plusieurs couches en se ba- | - Division d'une couche x
sant sur les attributs d’un champ.
Couche: | Pohy_int
Les entités sont regroupées en plu-
sieurs couches, autant que les valeurs Champ : | TRAITEMENT N

uniques d’attribut. . S
Utiliser la sélection

Exécuter Annuler

La section « Couche » permet de sélectionner la couche a diviser.

La section « Champ » est le paramétre qui divise les entités selon les valeurs uniques contenues
dans le champ. Les enregistrements de méme attribut sont exportés dans une nouvelle couche.

Les nouvelles couches seront nommées automatiquement avec le méme nom de la valeur unique.
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9.13 REGROUPEMENT DE COUCHES

Cette fonction permet de regrouper plusieurs
couches ayant la méme géométrie dans une nou-
velle couche en combinant les attributs de toutes
les sources.

E}: Regroupement de couches x

Géométrie: | Polygone “'

Couches: | [_] Bassin
] Lacs
Lacslarges
[] LacsMoyens
[] LacsPetits
Peuplements
[] Peuplements2

Le regroupement créera une nouvelle couche dans
la geodatabase principale.

La section « Géométrie » permet d’indiquer le
type de géométrie a traiter.

Utiliser la sélection
La section « Couches » contiendra la liste de
toutes les couches présentes dans la table des ma-
tieres selon la géométrie choisie. Il faut cocher les
couches a regrouper. Sz —

Résultat : |regroupement

L’option « Utiliser la sélection » permet de créer une couche avec les entités sélectionnées dans
une ou plusieurs couches. Si une couche est cochée, mais elle n’a pas une sélection, toutes les
entités serons présentées dans la couche résultat.

Le nom de la couche est par défaut « regroupement », mais il peut étre modifié.

9.14 CREATION DE PLACETTES

Il est possible de créer une couche de placettes simple dans GSF GIS. L’outil « Création de pla-
cettes », se retrouvant dans la section « Sondage » du ruban Traitement, offre plusieurs options
pour personnaliser le positionnement des placettes a I’intérieur de polygones definis.

Les deux premiéres options consistent a choisir la couche qui contiendra les placettes ainsi que
celle contenant les peuplements.

La section du haut permet de choisir la couche qui contiendra les placettes. Il est possible de
choisir entre la création d’une nouvelle couche et I’utilisation d’une couche existante. Ces couches
sont impérativement de type ponctuel (couche de points).

La section du bas nécessite la sélection de la couche de peuplements parmi les couches polygo-
nales disponibles. Il est possible, lorsque le choix de la couche est effectué, de choisir de regrouper
ou non les peuplements en fonction d’un champ de la couche. La création de placettes peut s’ef-
fectuer ou non sur une sélection d’entités de la couche de peuplements a I’aide de I’option a cocher
prévue a cet effet.
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L’option suivante consiste a choisir le nombre
de placettes par polygone. Ce choix peut étre
fait en inscrivant un nombre précis de placettes
a circonscrire dans chaque polygone ou bien en
définissant un espacement fixe entre les pla-
cettes en metres. La distance entre les placettes
doit étre specifiée en X (horizontal) et en Y
(vertical).

Le groupe d’options suivant consiste en une sé-
rie de criteres pouvant étre appliqués pour le
positionnement des placettes. Il est possible de
spécifier une largeur de bande a exclure a I’in-
térieur de chaque polygone (zone tampon inté-
rieure) ou aucune placette ne pourra étre posi-
tionnée. Cette largeur est exprimée en metres.

Il peut aussi y avoir une distance minimale
entre les placettes. Celle-ci est également expri-
mee en metres.

Il est possible de spécifier un angle pour le po-
sitionnement des placettes. Ainsi, au lieu
d’avoir des points a I’horizontale, leur orienta-
tion sera oblique, selon ’angle spécifié.

VERSION 2.1

EA Création de placettes X

®) Mouvelle couche : |Placette

) Couche existante :

Couche de peuplements: | Lacs
[] Regroupement sur:  QBJECTID

Utiliser la sélection

(@) Mb placettes par polygone :

) Espacement fixe : X ¥
[] Largeur de bande 4 exclure : 0| m
[] Distance minimum entre 2 placettes : 0| m
[] Angle :
[] Ignorer polygones avec superficie < 0| ha

[] Générer la grille  ® Graphique Couche
* Mouvelle couche:  Grille

Couche existante : Hypsometrie

‘ Apercu | ‘ Confirmer‘ ‘ Annuler |

Une autre option est d’ignorer les polygones (peuplements) dont la superficie est inférieure a une

certaine mesure, exprimée en hectares.

Enfin, il est possible de générer la grille ayant servi a la création des placettes. Cette grille peut
étre un graphique affiché a I’écran ou étre sauvegardée dans une couche. Pour cette derniére op-
tion, il est aussi possible de créer une nouvelle couche ou bien de I’inclure dans une couche exis-

tante.

Un aperc¢u du positionnement des placettes peut étre généré avant d’appliquer la fonction. Si
I’apercu est satisfaisant, il suffit par la suite de créer les placettes. Le bouton « Confirmer » lance
la création des placettes selon I’ensemble des criteres choisis.
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10 EXPORTATION DES DONNEES

Les données d’un projet de GSF GIS peuvent étre exportées une couche a la fois dans un autre
format, tout comme la table attributaire de chacune des couches.

Pour le transfert de données avec des appareils externes, consulter le chapitre 13.

10.1 EXPORTATION DE COUCHES

Les couches contenues dans un projet de GSF GIS peuvent étre exportées, une a la fois, a partir
du menu contextuel de cette couche dans la table des matieres. Ceci ouvre une fenétre d’exporta-
tion a partir de laquelle il est possible de choisir la couche a exporter si celle qui s’affiche n’est
pas celle désirée.

I1 est possible d’exporter uniquement les entités sélectionnées de la couche en cochant 1’option
appropriée.

Les données peuvent étre exportées en cing formats différents (Type)

Lorsque le format d’exportation est choisi, il ne reste plus qu’a spécifier le nom ainsi que 1’em-
placement du fichier qui sera créé. Pour y arriver, simplement inscrire le chemin d’acces ainsi que
le nom de la couche a créer ou bien appuyer sur le bouton « Dossier » pour naviguer jusqu’a
I’emplacement qui contiendra la couche exportée et inscrire le nom de la couche.

10.2 EXPORTATION DE TABLES

Il est possible d’exporter les attributs des entités d’une couche en format Excel (.xIs) ou en format
DBF. Pour exporter les données, il faut appuyer sur le menu de la table attributaire et y choisir
I’option « Exporter la table ».

MRC o 5
1 Damarrer adition perficie (ha) | LAYER AREA | PERIMETER | MRC_S_ MRCSID | |
#1  Exporter la table.. 123370.56 Unknown Area Type  0.14 207 77 78 =
| 15 20372911 130189.76 Unknown Area Type 015 2.25 20 LTI
16 171 858.00 84621.27 Unknown Area Type 0,10 1.89 &1 82 =
17 23223313 19871410 Unknown Area Type  0.23 2.54 82 8 -
18 308 667.55 19112355 Unknown Area Type  0.22 3.41 83 84 -
19 205 230.70 118909.07 Unknown Area Type  0.14 2.30 84 8 =
20 267 266.30 19758851 Unknown Area Type 023 2.96 85 %6 =
P 2AT 385 A5 162 737 748 |nknmwn Area Tane niga 275 an a1 =

722 | B =
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Ceci ouvre une fenétre d’exportation sur laquelle on y retrouve le nom de la table qui sera expor-
tée, le type de fichier d’exportation qui sera créé, le nom et I’emplacement du fichier qui sera créé
ainsi qu’une option pour utiliser la sélection.

W] Exporter la table d

Table: LacsPetits
Type: ) Excel ® Dbf
Destination : |D\Projet_VC\TEST2028\LacsPetits.dbf

Utiliser la sélection

| Exécuter ‘ | Annuler |

Le nom de la table ainsi que le type de fichier ne peuvent étre modifiés. Pour changer I’emplace-
ment du fichier, cliquer sur I’icone du dossier et naviguer jusqu’a I’emplacement ou le fichier sera
créé, et y inscrire le nom qu’il portera.

Pour exporter la table sur un gabarit déja créée en format Exel, coche 1’option « Template » et
spécifier I’emplacement.

Pour exporter uniquement une sélection, cocher 1’option appropriée.

Appuyer sur « Exécuter » pour lancer I’exportation de la table attributaire. Un message apparait
lorsque I’opération est terminée.
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11 ECHANGES AVEC APPAREILS GARMIN

11.1 Création DE FICHIERS .IMG GARMIN

Cette fonction permet de creer un fichier de format Garmin *.IMG utilisé comme fond de cartes
pour les GPS Garmin, a partir des couches vectorielles présentes dans le projet.

L’option « Expédier au GPS » permet d’expédier directement les fichiers dans le GPS. Cepen-
dant, les cartes présentent dans le GPS seront effacées pour les modeles séries Map60 et Map76.

Les sections « Couleur » et « Expédier au GPS » doivent étre définies selon le type de modele
de GPS. Le tableau ci-dessous présente les parametres a utiliser pour les différents modeéles.

Modéle GPS Couleur suggérée Expédié au GPS

Série Map60, Map76 et ancien modele Garmin Protocole USB

Série Map62, Map64, Map66, Map78,
Oregon, Etrex, Montana

Ecran a couleur TFT Carte mémoire

421, 527, 721 et modeéles marins plus

. Marin Carte mémoire
anciens

La section « Résultat » ne doit pas contenir d’espace ou de caracteres spéciaux (accents, etc.)
pour le chemin d’acces.

ED Création de fichiers .img Garmin *
Nom Entités  Couleur Label
O pentes_fortes2_50_100 16 Blanc - -
O pentes_fortes2_30_100 50 Blanc - -
O pentes_fortes_30_100 24 Blanc - -
[] RtesMoyennes 78379 MNoir - -
[] Rteslarges 56341 Noir - -
[] Rivieres 28783 MNoir - -
[] Hypsometrie 52421 Moir - -
[ Lacs 64711 Blanc - -
Couleur: ® Garmin () Ecran 3 couleur TFT () Marin

Options : [C] Entités sélectionnées seulement [ | Créer les images une a une

[] Expédier au GPS '@ Protocole USE Carte mémoire =

Résultat: |D:\Temp

| Confirmer

| Annuler
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La section « Nom » (le tableau) permet de sélectionner les couches a inclure dans la création du
fichier IMG, de voir le nombre d’entités dans la couche, spécifier la couleur et les étiquettes. La
couche doit avoir un crochet pour étre incluse dans le fichier IMG.

L’option « Entités sélectionnées seulement » permet de créer une image IMG en utilisant uni-
quement les couches ayant des entités sélectionnées. Si les couches activées ne comportent aucune
sélection, celles-ci ne seront pas incluses dans le fichier IMG.

L’option « Créer les images une a une » permet de créer des images différentes pour chacune
des couches choisies. Le nom du fichier « IMG » sera alors le méme nom que la couche.

La section « Résultat » permet de spécifier I’emplacement du fichier IMG. Le nom sera automa-
tiguement inscrit en tant que « GMAPSUPP ».

11.1.1 Expédier des fichiers IMG au GPS

Cette fonction permet d’expédier plusieurs fichiers IMG vers un GPS Garmin. L’ordre des
couches est important pour éviter de masquer des détails.

La couche la plus haute de la liste sera la | B Expedier desfichiers IMG au GPS X
couche en avant-plan de la carte.

Les fichiers IMG doivent étre ajoutés
dans cette fenétre a partir du bouton Par-
courir.

® Protocole USB ) Carte mémoire @

Fichiers .img Garmin :

Le choix du mode de transfert est déter-
miné selon le type de modele GPS uti-
lisé. Pour les modéles de GPS a mémoire
de masse (utilisant des cartes de mé-
moire), il peut étre nécessaire d’effec-
tuer un rafraichissement si le GPS n’ap-

. . | Confirmer ‘ Annuler
parait pas dans la liste.
GPS Garmin Connexion GPS
Anciens modeéles, Série Map60x, 76x Protocole USB

Oregon, Série Map62, Map64, Map66, Map78, Etrex, Mon-

tana, 421, 527, 721 et tous anciens modeéles marins Carte memoire

Les cartes déja présentes dans les GPS séries Map60 et Map76 et anciens modéles seront rempla-
cées par celles expédiées.
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12 ECHANGES AVEC APPAREILS AVEC APPLICATION GSFNAV

12.1 ECHANGES AVEC APPAREILS AVEC GSFNAV ANDROID

La section GSFNAV Android du ruban GSFNAYV contient tout ce qui concerne les données pou-
vant étre exportées vers ou importées de cette application.

-

j\-b %\ﬁ &x# E
Créer projet  Importer couche Importer backup Visionneur
GSFMNAV Android GSFMAV Android GSFNAV Android  de photos

12.1.1 Création d’une carte GSFNAV Android

La fonction «Créer projet GSFNAV g

Android » permet de créer des cartes o

compatibles avec I’application ® Fichiers O Appareil Android o
GSFNAYV pour Android.

Couche [ Editable
Lorsqu’elle est utilisée, la fonction villeutres O
«Créer projet  GSFNAV Android » villesec .
ouvre une fenétre. Sur celle-ci, la pre- viepam -
miére chose & spécifier est le mode de Respees -

. ire s Rteslarges O

transfert qui sera utilisé pour exporter la
carte vers I’appareil Android. T e

Résultat: |DAGSF_GIS\GSFGIS.nav
Le mode fichier sauvegarde la carte sur V] Exporter fond de carte
I’ordinateur, a I’emplacement spécifi¢ Couche | Images v
par la zone de texte « Resultat», alors Tlle des pixels Bm  Nombrede ties: 4
que I’option « Appareil Android » trans- Resultat
fert directement la carte sur 1’appareil
Android connecté a 1’ordinateur par
cable USB, | Contimer | | sier |

Par defaut, les couches actives de la table de matieres sont ajoutées dans la carte pour Android. Si
certaines couches ne sont pas nécessaires, elles peuvent étre décochées dans le tableau listant les
couches a la gauche du nom de la couche en question.

Une couche peut aussi étre éditée dans GSFNAV pour Android. S’il est préférable qu’une couche
le soit, il est possible de la rendre éditable en cochant la case de la colonne « Editable » se trouvant
a coté du nom de la couche en question.

L’option « Utiliser la sélection » permet de créer un projet en utilisant uniquement les couches

ayant des entités sélectionnées. Si les couches activées ne comportent aucune sélection, celles-ci
ne seront pas incluses dans le projet.
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La zone de texte « Résultat », située tout juste en dessous de la table des couches a inclure dans la
carte, contient I’emplacement ainsi que le nom de la carte qui sera créée. Cette zone n’est pas
disponible si le mode de transfert est « Appareil Android ». Pour modifier le nom ou I’emplace-
ment du stockage de la carte, choisir I’icone du dossier et naviguer jusqu’a I’emplacement désiré
pour stocker la carte.

La section du bas sert a exporter une image (fond de carte) avec la carte Android. En cochant
I’option « Exporter fond de carte », cette section entiére devient disponible.

Une seule couche matricielle (image) peut étre transférée a la fois avec une carte pour Android.
La liste des couches disponibles est disponible a c6té de 1’étiquette « Couche ».

L’OPTION APPAREIL ANDROID NE CONSERVE AUCUNE COPIE DE LA CARTE SU
L ’ORDINATEUR.

L’image a exporter peut avoir une résolution trés grande. Afin de faciliter son affichage dans
GSFNAV pour Android, il est possible de choisir la taille des pixels en metres. Dépendamment
de la superficie a couvrir, I’image sera divisée en un nombre plus ou moins grand de tuiles. Ce
nombre est indiqué a coté de la taille des pixels.

Si le mode « Fichiers » est sélectionné, il est alors possible de spécifier un emplacement pour
enregistrer les images a exporter. Celles-ci seront placées dans un nouveau dossier homme
« Tiles ». Lorsque le transfert est fait pour la premiere fois le dossier « Tiles » en entier, et non
seulement son contenu, doit étre copié sur 1’appareil Android, par la suite, le contenue doit étre
copie dans le dossier déja existant sur I’appareil. Si le mode de transfert est Appareil Android, les
images seront transférées directement dans le dossier « Tiles » situé sur 1’appareil Android.

Pour créer la carte, il suffit d'appuyer sur le bouton « Confirmer ».
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12.1.2 Importation de couches GSFNAV Android

Les données captées avec ’applica-

tid Importer couche GSFNAY Android *
tion GSFNAV pour Android peuvent
étre importées dans GSF GIS avec la | "= -
fonction « Importer couche GSFNAV . o B
Android ». Ceci permet de convertir Fichier .geagsf :
des fichiers en format GeoGSF vers le ® Nouvelle couche :
format de données de GSF GIS (.geo- O Couche existante :

database ou .geo) ainsi que d’importer
les fichiers audio et vidéo associés aux
données captées.

Tout comme dans le cas de création de
cartes pour I’application GSFNAV
pour Android, la premiere information

a spécifier est le mode de transfert des | Fepertoire desortie photofaudio: | Brifrojet i Exercices plan =t prescription
données.

[ Importer les photos
Répertoire photos sur I'appareil :
[] Importer les enregistrements audio

Répertoire audio sur I'appareil :

| Confirmer | Annuler

Si les données se trouvent déja sur

I’ordinateur, le mode « Fichiers » est le mode a choisir. Le fichier « .geogsf » devra alors étre
recherché sur I’ordinateur a 1’aide du bouton parcourir a la droite de la zone de texte associée au
nom du fichier GeoGSF.

Si les données sont encore stockées sur I’appareil Android, et que ce dernier est branché par cable
USB a ’ordinateur, le mode « Appareil Android » est le mode a privilégier. La liste de tous les
fichiers GeoGSF présents sur I’appareil sera affichée dans la liste déroulante. Simplement choisir
le fichier désiré.

Par la suite, il faut choisir si les données contenues dans le fichier GeoGSF vont étre stockées
dans une nouvelle couche ou dans une couche existante. La nouvelle couche prendra par défaut
le nom du fichier GeoGSF. Ce nom peut étre modifié au besoin. Les couches existantes ayant la
méme géométrie que les entités du GeoGSF seront listées si les données doivent étre exportées
dans une couche existante.

Des photos et des fichiers audio peuvent également étre importés et reliés aux données du
GeoGSF. Cocher les options correspondant aux piéces jointes a importer pour rendre les chemins
d’accés disponibles. Si le mode « Fichiers » est le mode actif, les répertoires devront étre spécifiés
a I’aide du bouton « Parcourir ». Si le mode « Appareil Android » est actif, les répertoires seront
automatiquement localisés vers les emplacements de stockages des photos et fichiers audio sur
I’appareil Android.

Le répertoire ou seront transférées les pieces jointes doit étre a son tour spécifi¢ a 1’aide du bouton
« Parcourir ».

Pour importer les données, lorsque les informations ci-dessus ont été complétées, il suffit d’ap-
puyer sur le bouton « Confirmer ».
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Un message peut s’afficher a 1’écran si la version de GSFNAV pour Android utilisée pour créer
le GeoGSF n’est pas récente. Le fichier ne peut pas étre lu correctement et n’est pas compatible
avec GSF GIS. Pour corriger la situation, exporter a nouveau les données en format Geogsf, mais
cette fois a partir d’un appareil Android dont la version de GSFNAYV pour Android est supérieure
a2.3.7 (juin 2017).

BIEN QUE POUVANT ETRE IMPORTES, LES FICHIERS AUDIO NE PEUVENT PAS, ETRE
LUS DANS GSF GIS.
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12.1.3 Importation de Back-up de GSFNAV Android

La fonction « Importer Backup GSFNAV Android » permet de récupérer les fichiers sauvegardés
provenant de GSFNAYV pour Android dans les cas ou la carte et les données de 1’application au-
raient été corrompues.

Cette fonction ouvre une fenétre permettant d’importer des données se trouvant dans un fichier
possédant I’extension « .backup ».

Il existe deux méthodes, ou modes, pour spécifier le fichier a utiliser. Le mode « Fichiers » permet
de spécifier le chemin d’accés vers le fichier se trouvant sur I’ordinateur a 1’aide du bouton de
recherche se trouvant a la droite de la zone de texte du chemin d’acces.

Le mode « Appareil Android » permet de sélectionner le fichier directement sur I’appareil An-
droid connecté a I’ordinateur par USB. Le fichier peut étre sur la mémoire interne de I’appareil
ou sur une carte SD. Sélectionner le fichier back-up s’il y en a plus d’un de disponible.

Les couches dans lesquelles des données ont été enregistrées sont listées dans I’espace réservé a
cette fin. Cocher les couches désirées et confirmer 1’extraction des données par la suite. Les élé-
ments seront automatiquement copiés dans de nouvelles couches possédant le nom de la couche
qui les contenait.

Si la couche existe déja, le nom de la nouvelle couche sera incrémenté de manicre a ce qu’il soit
unique.
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12.1.4 Visionneur de photos

Le visionneur de photo permet d’inspecter des photos géoréférencées ayant été importées dans
GSF GIS a I’aide de I’outil « Importer couche GSFNAV Android ».

Le visionneur est une fenétre supplémentaire qui s’ouvre dans GSF GIS. Il utilise le répertoire
spécifié¢ a I’'importation des données GeoGSF pour stocker les photos et les ajouter dans une base
de données géographiques.

Pour visionner les photos, il faut tout d’abord choisir la couche étant li¢e aux entités dans la liste
disponible dans le haut de la fenétre du visionneur.

POUR QUE LE VISIONNEUR FONCTIONNE, IL FAUT ABSOLUMENT QUE LES
PHOTOS SOIENT GEOREFERENCEES.

Il faut ensuite sélectionner, avec 1’outil de sélection, une ou plusieurs entités sur la zone d’affi-
chage ou depuis la table attributaire. Les photos dont la position est située dans un certain rayon
des entités sélectionnées seront affichées dans le visionneur.

Il suffit de changer la sélection pour voir les photos liées aux autres entités de la couche spécifiée.
Le visionneur fonctionnant avec la position des photos, ces derniéres peuvent s’afficher méme si

la couche sélectionnée n’a pas été utilisée pour capter des données. Cette fonction peut devenir
intéressante pour voir en méme temps toutes les photos prises dans une méme région.

12.2 ECHANGES AVEC APPAREILS AVEC GSFNAV POUR WINDOWS

La section GSFNAV Windows du ruban GSFNAV contient tout ce qui concerne les données
pouvant étre exportées vers ou importées de cette application.

La seule option disponible concernant les échanges avec les appareils possédant GSFNAV pour
Windows permet d’importer les couches de données provenant de GSFNAV Windows.

O (@ 5

Afficher modéle de  Extraire les Créer carte Importer couche
pentes LIDAR pentes fortes GSFMAV Windows GSFMAV Windows
GSFMAY Windows

84 © MARS 2020 GROUPE SYSTEME FORET INC.



GSF GIS VERSION 2.1

12.2.1 Création d’un projet GSFNAV Windows

La fonction « Créer projet GSFNAV Windows » permet de créer des cartes compatibles avec
I’application GSFNAYV pour Windows.

Lorsqu’elle est utilisée, la fonction | @
« Créer carte GSFNAV Windows »

ouvre une fenétre. Celle-ci permet de L5 ol R EEle
sélectionner les couches a inclure dans RtesMoyennes * (Aucune) v 10000 -
Ia Carte. Rteslarges - [Aucune) * (Aucune)
i i Rivieres - [Aucune)  (Aucune)
Pour chaque_ couche_ ily ? pIu3|eu_r§ pa— ypsometre I P— B P——
rametres qui pourraient étre modifiés :
Lacs [ ]~ fAucuneg) * (fucung) -

e Symbole : sur le champ sym-
bole, il y a une liste de possibi-
lités pour choisir le type de
symbologie en dépendant de la
géomeétrie de la couche. [ Utiliser la sélection

e FEtiquette; un menu déroulant | gecua
permet de choisir le champ sur Nom du projet :
lehcg;.el I’étiquette doit s’affi Emplacement: |y

e Echelle : il permet de choisir la
valeur de I’échelle a partir de
laguelle la couche ne sera pas
affichée sur I’appareil.

| Confirmer ‘ ‘ Annuler |

L’option « Utiliser la sélection » permet de créer la carte en se basant uniquement sur les entités
sélectionnées.

Le « Nom du projet » est essentiel pour nommer le nom du fichier NAV et du dossier.
La section « Emplacement » permet de spécifier I’emplacement ou seront enregistrés les fichiers.
La fonction enregistre le fichier « NAV » et les autres fichiers nécessaires pour la carte dans un

dossier portant le méme nom que le projet. Le dossier peut contenir uniqguement une carte. Ce
dossier devra étre copié dans I’appareil a I’emplacement suivant « C:\Projet GSFNav ».
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12.2.2 Importer couches GSFNAV Windows

L’option « importer couche GSFNAV Windows » permet d’ importer les couches de données pro-
venant de GSFNAV Windows.

Ces couches, en format GeoGSF, doivent avoir été transférées au préalable sur 1’appareil sur le-
quel GSF GIS a ét¢ installé. Un seul fichier peut étre importé a la fois avec la fonction « Importer
couche GSFNAV Windows ».

LES FICHIERS GEOGSF CONTENANT LES DONNEES PROVENANT DE GSFNAYV POUR
WINDOWS NE DOIVENT PAS ETRE CONFONDUS AVEC LES FICHIERS GEOGSF ETANT
OBTENUS DE GSFNAYV POUR ANDROID.

Deux options sont disponibles pour importer les données: la premiére consiste a stocker les don-
nées dans une nouvelle couche, qui porte par défaut le nom « Tracklog », alors que la seconde
permet de stocker les données dans une couche ponctuelle existante.

BB Importer couche GSFNAV Windows *

Fichier .geogsf: |CA\Users\WChaguala\AppDlatat\LocalhMicrosoft\Window
® Nouvelle couche : |Tracklog

) Couche existante :

‘ Confirmer | Annuler

Pour importer les données, utiliser le bouton « Confirmer » pour lancer le traitement.
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12.2.3 Afficher et extraire le modéle de pentes LiDAR

Deux fonctions font partie aussi de GSFNAV Windows, ces fonctions permettent aux utilisateurs
un acces simple et rapide au Modéle numérique de pentes dérivés du LIDAR.

Afficher modéle de pentes Lidar
Cette option permet un acces rapide et direct au service LIDAR deModéle numérique de pentes.
L’utilisation de cette fonction demande une connexion internet.

Extraire les pentes fortes.
Cette option permet d’extraire les pentes fortes sous forme de polygones sur une nouvelle couche
sur I’étendue spécifiée.

Apres avoir cliqué sur la fonction une fenétre s’ouvrira.

Sur la premiére partie de la fenétre il faut choisir la partie a extraire, les options offertes sont : 1)
Tout ce qui est visible sur I’écran ou 2) spécifier manuellement 1’étendu.

La deuxiéme partie permet de changer I’affichage du modéle LiDAR pour le service WMS équi-
valent.

%&| Extraire les pentes fortes *

Si I’extraction est faite a partir des don-
nées derivées du LiDAR le résultat sera
généré sur deux COUCheS, une avec les (@) Etendue de la vue Specifier I'étendue +
pentes entre 30 et 100% et autre avec les
pentes entre 50-100%. De son cote, si
I’extraction est faite a partir de WMS le
résultat sera généré sur une couche avec R g Pent=s fortes
les pentes entre 30-100%.

Etendue 3 extraire

[] LiDAR non disponible {utiliser le service WMS)

| Exécuter | | Annuler |

Finalement, il faut choisir le nom de la couche sur laguelle les polygones des pentes fortes seront
générés. La nouvelle couche sera intégrée automatiquement a la géodatabase principale.
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13 GPS

Le ruban GPS contient les principaux éléments concernant 1’utilisation d’un GPS, et donc du
positionnement avec GSF GIS. La configuration et 1’activation du GPS, la zone tampon, la fonc-
tion « Aller a», le journal de suivi (tracklog) et la fonction « Ajouter un Waypoint » sont les op-
tions disponibles de ce ruban.

Fichier ~ Outils  Données  Traitement  Garmin  GSFNAY
x +
S o
X O ® > . N
On | Autopan Zone Aller 3 Journal de Configuraticn
tampon off suivi off

GPS

Les informations concernant ces différentes options et fonctionnalités sont décrites ci-dessous.

13.1 CONFIGURATIONS DU GPS

La fenétre « Configuration GPS » est accessible dans le ruban GPS, en appuyant sur le bouton
Configuration.

Cette fenétre donne acces aux différentes options concernant le GPS, la zone tampon, le journal
de suivi ainsi que la capture de données a 1’aide du GPS. Ces options ne devraient étre modifiées
que lors de la premicére utilisation d’un GPS et au besoin.

13.1.1 Onglet GPS

L’onglet GPS offre deux options concernant le | =
GPS: « Activer la capture GPS au démarrage » et

le « Port » auquel le GPS est branché

La premiére option, « Activer la capture GPS au

GPS | Zone tampon | Journal de suivi | Capture

démarrage », que ’on peut cocher ou non, fait Activer le GPS au démarrage
exactement ce qu’elle décrit, ¢’est-a-dire démarrer la
capture de données des I’ouverture de GSF GIS. Port: - @

La seconde option, le « Port », permet de sélection-
ner le port auquel le GPS est connecté. Cette option
ne devrait jamais étre modifiée si le GPS fonctionne
correctement.

Confirmer Annuler
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13.1.2 Onglet Zone tampon (« Buffer »)

L’onglet Zone tampon posséde une seule option:
celle de modifier la taille de la zone tampon autour |
de la position actuelle. Cette derniére est en meétre et

peut étre modifié un meétre a la fois a I'aide des GPS | Zone tampon | Journal de suivi | Capture
fleches de c6té. Un nombre entier peut également étre
inscrit directement dans la zone de texte. Taille : 5““@

Confirmer Annuler

13.1.3 Onglet Journal de suivi (« Tracklog »)

L’onglet Journal de suivi donne plusieurs options —
concernant la couche de capture. * Configuration X
Tout d’abord, il est possible d’« activer le journal CEMESSEERE |oumal de sulvi [CREE
de suivi automatiquement » dés I’ouverture de GSF

GIS en cochant 1’0pti01’1 appropriée. [] Activer le journal de suivi automatiqguement

Le bouton «Créer une couche de journal de Couche:
suivi », au bas de la fenétre, crée une nouvelle couche Champ temps : v
dans la base de données et I’ajoute dans le projet.
Cette couche de journal de suivi, nommé « Track- Champ elevation : -
logX », ou le X est un nombre pour différencier les
couches de journal de suivi, possede les champs né- Créer une couche de journal de suivi
cessaires pour étre utilisés en tant que couche de jour-
nal de suivi.

Confirrmer Annuler

La section centrale permet de speécifier la couche qui

contiendra les données du journal de suivi.

Le menu déroulant « Table » donne la liste des couches ponctuelles pouvant étre utilisées comme
couche de journal de suivi.

Le menu déroulant « Champ temps » permet de sélectionner le champ dans lequel le temps sera
inscrit.

Le menu déroulant « Champ elévation » permet de sélectionner le champ dans lequel sera inscrite
I’¢élévation.
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13.1.4 Onglet Capture

L’onglet Capture est divisé en deux sections. La pre-
miére permet de spécifier les informations necessaires
pour la capture de données a 1’aide du GPS alors que la
seconde permet de sélectionner la couche qui contient
les waypoints.

Dans la section supéricure de ’onglet Capture, le
mode permet de choisir entre trois possibilités de cap-
ture. Le mode « Intervalle » fait en sorte que la position
est enregistrée apres un certain laps de temps, défini a
I’option « Intervalle ».

Le mode « Distance » fait en sorte que la position est
enregistrée lorsque cette derniere s’est déplacée sur une
certaine longueur. Cette distance est spécifi¢e a I’option
« Distance ».

At Configuration

VERSION 2.1

GPS | Zone tampon | Journal de suivi| Capture

Mode :
Intervalle :

Distance :

Couche waypoint :

Intervalle

55@

15m

Confirmer

Annuler

Le dernier mode, « Combiné », utilise les deux modes de capture précédents pour enregistrer la

position.

L’option « Intervalle » permet de spécifier le temps devant s’écouler entre deux captures de la
position. L’intervalle peut étre modifié en utilisant les fléches de c6té ou en inscrivant un nombre

entier dans la zone de texte.

L’option « Distance » permet de spécifier la distance devant étre parcourue entre deux captures
de la position. La distance peut étre modifiée en utilisant les fleches de c6té ou en inscrivant un

nombre entier dans la zone de texte.

La section « Waypoint » permet de choisir la couche ponctuelle qui contiendra
les waypoints captés a 1’aide du bouton de capture Waypoint de la zone d’affi-

chage.
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13.2 CoMMANDES GPS
Commande Description
b, Permet de démarrer et arréter le GPS. Si le GPS ne donne aucune indication de démarrage, ou
1 si les satellites ne sont pas visibles dans le coin inférieur gauche de I'écran, la configuration du
b GPS peut étre en probléme.
On
Permet de centrer la zone d’affichage sur la position actuelle du GPS. La zone d’affichage se
{:} déplace tout en gardant la méme échelle.
Autopan
@ Permet d’ afficher a I’écran la zone tampon définie dans la configuration du GPS.
Zone
tampon off
Permet d’indiquer un point sur la carte et de voir ensuite la distance la plus courte a vol
e" d’oiseau et I'azimuth entre la position actuelle et cet emplacement.
Aller &
+. Permet de garder une trace des déplacements effectués en enregistrant régulierement la
o position sous forme de points dans la couche désignée pour stocker cette information.
Journal de
suivi off
Permet de sauvegarder un point directement a partir du ruban GPS. Cette fonction enregistre le
point dans la couche spécifiée dans les configurations GPS sans avoir besoin d’ouvrir une
session d’édition.
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13.3 CAPTURE GPS

Il est possible de capter des entités de type linéaire et polygonal a 1’aide du GPS. Cette option est
disponible dans la zone d’édition.

./ Démarrer édition  Couche: Polyint - I I;__;Ouwirlatable

Pour réaliser une capture, il faut tout d’abord choisir une couche a éditer. C’est le type de géomé-
trie de la couche qui déterminera le type de capture qui sera effectué. Lorsque la couche est en
édition, appuyer sur le bouton « Capture GPS ». Ce dernier ne sera actif que si un GPS est effec-
tivement utilisé avec GSF GIS.

Un nouveau ruban s’affiche automatiquement avec la capture, lequel est en fonction de la géomé-
trie de la couche. Sur ce ruban, nommé Polygone ou Polyligne, il y a quatre boutons dont seule-
ment deux sont actifs au départ.

G= = Capture

Fichier ~ Outils  Données  Traitement Gammin  GSFMNAY  GPS [EELIRIGHE

L : 20
. ,\@ @ Le] ngu eur m

Stop  Pause Statistiques
capture capture

Polyligne

Le bouton « Stop capture » sert a terminer la capture alors que le bouton

i@ « Pause capture » permet d’interrompre temporairement la capture de @
m , . . os . A r

Stop données. Ce dernier est particulierement utile lors d’un arrét de déplace- Pause
capture ment de longue durée. L’arriére-plan du bouton « Pause capture » de- capture

vient orangé lorsque le tracé est suspendu.

Lorsque la capture est temporairement arrétée, il est possible d’utiliser le bouton « Annuler point »
afin de supprimer le dernier point, ou vertex, faisant partie de la capture. 1l est également possible,
si le bouton « Annuler point » a été utilisé involontairement ou une fois de trop, d’utiliser le bouton
« Répéter point » pour faire réapparaitre le dernier point effacé.

Les informations de longueur ou de périmetre et superficie sont également affichées sur ce ruban,
a la droite des boutons. Ces derniéres sont mises a jour apres chaque enregistrement de vertex.

G = Capture
Fichier  Outils Données Traitement  Garmin GSFNAV GPS Polyligne

.\\@ @ % ﬁ Longueur: 37m

Stop | Pause |Annuler Répéter  Statistiques
capture [capture| peint  point

Polyligne
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14 MISE EN PAGE ET IMPRESSION

VERSION 2.1

Une mise en page représente une composition cartographique contenant des éléments graphiques

(titre, fleche de nord, barre d’échelle, etc.) et des données géographiques.

GSF GIS permet de créer une mise en page personnalisée en utilisant la fonction « Mise en page

et Impression » du menu Fichier.

La premicére ligne contient le nom de I’imprimante ou sera envoyée la carte, le format de papier
sur lequel elle sera imprimée et 1’orientation désirée. Les deux premieres options sont modifiables

en fonction des imprimantes disponibles et de leurs attributs d’impression.

= Mise en page et impression
Imprimante : | Wirridium.gsf.ca\HP Color Laserlet M553 F v | Format: | Letter

=S| @ S ’:} D D - Mise en page : Eﬁl Ajouter | Echelle: 1:13,000

Orientation : | Portrait

~ | Rotation de la carte:

B i@ e

15/03/2019 1002 4

1:13,000

MANUEL GSF GIS

GSF 2019

Le

RiesMoyennes

Autoraute
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Les six outils suivants permettent de mieux visualiser la carte ainsi que de I’imprimer. Leurs effets
s’appliquent non pas sur les données, mais bel et bien sur I’apercu de la feuille de papier qui sera

imprimee.

Commendes Description
Impression
=
5 Zoom sur la feuille

1

Zoom s’éloignant de la feuille

Voir la feuille avec un zoom a 100%

Etendre la feuille sur la largeur de la fenétre

=
=
B

Visualiser la feuille entiére

L’option « Ajouter » permet d’ajouter différentes informations sur la carte telles que le titre, les
sous-titres, la Iégende, la date et I’heure, etc. Il est possible de modifier le texte et la police du titre
et des sous-titres, d’afficher le texte arriére ou avant plan ou de supprimer le texte sur un clic droit

de la souris.

|| Ajouter || Echelle: 1:11,000 - | Rotaf
ab Titre.. | |
ab  Sous-titre..

_ Légende b

96

Date et heure

Nom du projet

Echelle

Fléche d'orientation vers le Nord

Image...
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La légende ajoutée apparaitra automatiquement sur la
partie inférieure droite de la carte. Par défaut, les
couches qui apparaitront a la Iégende seront celles qui
s’affichent a 1I’écran.

Pour modifier la 1égende, il faut faire clic droit et choi-
sir I’option propriétes. La premiére partie de la fenétre
permet de choisir les couches a inclure dans la legende
et I’ordre d’affichage de celles-ci grace aux fleches a
droite. La deuxiéme partie de la fenétre permet de
changer 1’apparence générale et la taille des symboles.

Finalement, 1’outil « Rotation de la carte » permet de
modifier les degrés d’inclination de la carte par
rapport au Nord.

VERSION 2.1

Couches
¥ Nom réel Nom & afficher
RtesMoyennes RtesMoyennes
Défaut Défaut
Autoroute Autoroute
Mationale Mationale
Afficher seulement les éléments visibles sur la carte
Apparence
Arriére-plan : IZI
Contour : -IZI Largeur: ZE
Police : AaBbYyZz
Taille des symbuoles
Hauteur : 32 Largeur : 32

| Confirmer

| Annuler

Pour enregistrer la mise en page, appuyer sur 1’icone de la disquette et choisir I’emplacement et

le nom du fichier désiré, et enregistrer.

Il est possible de fermer la mise en page et la rouvrir sans perdre de modifications a celle-ci. Par
contre, si GSF GIS a été fermé et rouvert, il faut appuyer sur le dossier place a coté de la disquette
bleue et chercher I’emplacement du fichier enregistré pendant la session antérieure pour récupérer

la mise en page.

La mise en page peut étre exportée en format jpg et png en appuyant sur la deuxieme icéne de la

deuxiéme ligne.

Nante: MP1428153 (HP Color Laserlet M553) W Farmat : | Letter

';‘ - = D D |:| ~ EMiseenpagE: Elﬁ Ajouter Ec
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15 EXPORTER LA CARTE

GSF GIS contient une fonction permettant d’exporter ce |[GSEIN |
qui est visible dans la fenétre d’affichage en mode donnée.

Fichier Chutils Données Traiten

La fonction est accessible par le menu Fichier et Exporter la
carte. pdl ™™ a4

Deux formats sont disponibles, le format par défaut .png

. L, A _'3 WIS £ page et IMPressiot..,
(meilleure qualité) et le format .jpg.

Exporter la carte...
H—:i I TP VS

GROUPE SYSTEME FORET INC. © MARS 2020 99






GSF GIS VERSION 2.1

16 VERSIONS

Ce chapitre liste de maniere exhaustive les différentes versions publiées depuis le lancement of-
ficiel de I’application en avril 2019.

16.1 VERSIONS 2.2 X (AVRIL 2019)
e Lancement officiel de GSF GIS.
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VERSION 2.1

ANNEXE 1 : STRUCTURE DES DONNEES ACCEPTEES PAR LE LOGICIEL

De nombreux fichiers sont créés et utilisés lors de I’utilisation de GSF GIS. Le présent chapitre
donne un bref descriptif et apercu de ces fichiers ainsi que de la maniére dont ils sont interreliés.t

DEFINITION DES FICHIERS

Fichier GSF GIS

Description

*.gsf

Projet de GSF GIS

*.geodatabase

Base de données native de GSF GIS

*.geo

Base de données GSFNAV pour Android compatible
avec GSF GIS.

Fichier compatible avec GSF GIS

Description

*.shp Fichier de forme (shapefile)
*.gdb Géodatabase d’ESRI
*.gpx Format de données de Garmin
*.adm Format de données de Garmin
*.geogsf Fichier exporté de GSFNAV pour Android
*.png Format d‘image Ping
*.jpg Format d’'image JPEG
*.ecw Format d'image ECW (Enhance Compression Wave-
lets)
* tif Format d’image Tiff

Basemap (ESRI)

Service d'imagerie d’ESRI

Services WMS Service de carte en ligne (Web Map Service)
*.sqlite Base de données SQLite
*.nav Projet de GSFNAV pour Android
*.backup Fichier de sauvegarde de GSFNAV pour Android
*.img Format de carte pour Garmin

1 Pour les détails sur les données et fichiers de ’extension PPFP, se référer au manuel de 1’extension.
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DESCRIPTION DES FICHIERS

Un projet de GSF GIS posséde 1’extension « .gsf », alors que la base de données lui étant reliée
possede I’extension « .geodatabase ». C’est dans cette base de données que les informations des
couches vectorielles, importées de bases de données externes, sont copiées. Un nouveau projet
peut également étre associé a une base de données ayant 1’extension « .geo ». Cette base de don-
nées est habituellement réservée a 1’application GSFNAYV pour Android, mais peut étre utilisée
par GSF GIS.

Lors de création de cartes pour appareil Android, trois différents fichiers sont creés. On retrouve
le fichier avec I’extension « .nav », pour la carte, le fichier avec I’extension « .geo », qui contient
toutes les données géographiques de la carte ainsi que leurs informations attributaires, et enfin le
fichier avec I’extension « .ips », qui contient les informations pour les couches d’inventaire fores-
tier.

Lors de I’importation de couches provenant de GSFNAV pour Android, deux fichiers sont uti-
lisés. Le premier, ayant I’extension « .geogsf », contient les informations géographiques et des-
criptives des couches n’étant pas reliées a 1’inventaire forestier. Le second, avec 1’extension
«.geogsfips », contient les données de I’inventaire forestier.
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VERSION 2.1

ANNEXE 2: ORGANIGRAMME DE LA STRUCTURE DE DONNEES ACCEPTEES PAR GSF GIS

/ .shp

.gdb

.gpX
.adm

.geogsf

\ .backup

/ PROJET (.GSF) \

~

Jpg

.ecw

tif
Basemap (ESRI)
Services WMS

Services Lidar

.Ssqlite

<

BASE DE DONNEES\
(deux possibilités)

.geodatabase

.geo /

)

.shp
.gdb
.gpx

sglite

EXPORTATION

Jpg
.png
.img

.nav, .geo

4
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ANNEXE 3: TRANSFERT USB

CONNEXION USB ENTRE UN APPAREIL ANDROID ET UN POSTE DE TRAVAIL

AUCUNE CARTE SIM i o u 50 %

1136/

MERCREDli‘l/NOQ//EMBRE
/

Brancher 1’appareil Android a I’ordinateur a I’aide du
cable USB fourni. Pour le déverrouiller, appuyer sur le ca-
denas ou le bouton Blackview et glisser le doigt vers le
haut de I’écran.

N Systeme Android

Débogage USB activé
Appuyez ici pour désactiver le débogage USB.

Batterie én charge...

N Systéme Android

Débogage USB actives
Appuyez ici pour désactiver le débogage USB

N Systéeme Android

Sur la page d’accueil, ouvrir la barre de notification en glis- UsB .
S , X . : pour le transfert de fichiers
sant I’écran vers le bas afin d’avoir acces aux parametres Appuyez ici pour plus d'options
de connexion. 1l faut s’assurer de toucher & la barre noire ‘ = I
dans le haut de I’écran pour la descendre jusqu’en bas. Ap-
puyer sur « USB pour le transfert de fichier » ou « Re-
charge via USB de cet appareil... » selon le cas pour ou-
vrir une fenétre avec plus d’options.

106 © MARS 2020 GROUPE SYSTEME FORET INC.



GSF GIS
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Utiliser la connexion USB
pour

O Recharger cet appareil
Uniquement pour charger cet
aeearei\

@® Transférer des fichiers

Transférer des fichiers vers un autre
appareil

Transférer des photos ou des
fichiers si MTP n'est pas compatible
(PTP)

0O Utiliser l'appareil en tant
que MIDI

Utiliser cet appareil en tant que MIDI

ANNULER

VERSION 2.1

Choisir parmi les options offertes. L’option « Recharger
cet appareil » permet de recharger plus effectivement
I’appareil Android en désactivant les parametres de trans-
fert de données. L’option « Transférer des fichiers » per-
met de connecter 1’appareil Android en mode MTP (Media
Transfert Protocole) et d’échanger des données avec I’or-
dinateur. L’option « Transférer des photos (PTP) » uti-
lise le mode PTP (Photo Transfert Protocole) pour échan-
ger des fichiers ou des photos avec un ordinateur. La
derniere option, « Utiliser I’appareil en tant que MIDI »,
s’explique par elle-méme. Prendre I’option « Transférer
des fichiers ».

L appareil Android est désormais reconnu comme un pé-
riphérique sur I’ordinateur.

Sur I’ordinateur, sélectionner « Quvrir le dossier et affi-

cher les fichiers » dans la fenétre qui s’est ouverte auto-
matiquement.

Cuvrir le dossier et afficher les fichiers

| avec Explorateur Windows

Si aucune fenétre ne s’est ouverte, passer par I’explorateur Windows pour consulter le contenu de

I’appareil Android.

B[ = asoo

Accueil Partage Affichage

Epmglersurl Copier Colle
‘accés rapide

Presse-papiers

3t Accés rapide

« [ Burzau
f@ OneDrive
a Vanessa Desgagné
v O CcepPC

« « 4 M > CePC » AT »

' As001

I Bureau
= Documents
= Images
J’! Musique
J Objets 30
J Téléchargements

m Vidéos

s Disque local (C)

1 élément

£ | Accés rapide -
Supprimer Reno eau
Qrganiser Nouveau
R Recherche... ©
Stockage interne partagé

My 22.0 Go libres sur 23.2 Go
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